Kolejka

W spokojnym na ogét Lesie Przedziatowym wybuchto ostatnio zamieszanie. Byto ono
spowodowane promocjg na bilety do ZOO. Kazde zwierze chciato jak najszybciej kupi€ bilet,
jako ze zostato ich juz niewiele. Jak wiadomo, w lesie panuje prawo dzungli - wygrywa
silniejszy. Kolejka do kasy z biletami nie dziata wigc na zasadzie FIFO (First In First Out). Jej
dziatanie wyjasnimy na przyktadzie.

Do pustej kolejki wchodzi sobie zajac. Lis okazat sie by¢ wolniejszy i doszedt troche pdzniej. Ale
czemu miatby stanaé za zajgcem, skoro moze go wyrzucié z kolejki i zaja¢ jego miejsce?
Pierwsze miejsce zajmuje zatem lis. Nastepnie dochodzi inny zajac i widzac poteznego lisa
musi stang¢ za nim. Nagle z krzakow wytania sie kolejny zajac. Widzac swojego pobratymca
zastanawia sie czy datby rade wygoni¢ go z kolejki, ale postanawia nie ryzykowac przegranej i
staje za nim. W konhcu docztapat sie i niedzwiedz. Zajgce same uciekty z kolejki, a jednym
ruchem tapy niedzwiedz wyeliminowat i lisa, zajmujac pierwsze miejsce. Do kasy dochodzity
nowe i nowe zwierzeta zajmujac odpowiednie miejsce pozbywajac sig stabszej konkurenciji.

Twoim zadaniem jest wySwietlenie ostatecznej kolejki do kasy z biletami.

Uwaga: Kasa zostaje otwarta dopiero po utworzeniu ostatecznej kolejki, wiec zadne zwierze nie
odchodzi od kasy w trakcie formowania sie kolejki.

Wejscie

W pierwszej linii znajduje sig liczba testow t (t<109). Kazda z nastepnych t linii zawiera ciag
znakéw (a..z, A..Z) oznaczajacych site kolejnych zwierzgt ustawiajacych sie w kolejce ('a'<'z,
'a’>'A", poczatek kolejki jest po lewej stronie). Dtugo$¢ ciggu n nie przekracza 10% oraz t*n<10".

Wyijscie
Dla kazdego testu jedna linia opisujgca ostateczng kolejno$¢ zwierzat.
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