Szpieg u bram wioski

Jasio nadal kontynuuje swojg wielkg kampanie w ulubionej grze strategicznej. Wcigz toczy
zacietg walke z poteznym Zbo6jem i czuje, ze powoli traci przewage. Jak do tej pory, szpiedzy
Jasia bezskutecznie prébujg przedostac sie do wiosek przeciwnika i zdoby¢ informacje, ktore
pozwolityby naszemu bohaterowi pokonaé wroga. Problem jest tego typu, ze gdy szpieg zbliza
sie do bram wioski, styszy pewne niezrozumiate stowo i zeby wejs¢ do Srodka musi prawidtowo
podac pasujace do stowa hasto. Jasiu dowiedziat sie z pewnego zrddta, ze Zbdj cierpi na
chorobe, ktdra sie zwie "aibohphobia" - Iek przed palindromami. Palindrom to wyrazenie
brzmigce tak samo czytane od lewej do prawej i od prawej do lewej np.:

"a kilku klika", "asa loguj u golasa" czy "julu, mysz sama, masz, symuluj".

Z innego zrodta dowiedziat sig, ze hastem moze byc liczba, ktdra reprezentuje ilos¢ liter
najdtuzszego podciggu, ktéry jest palindromem.

Pomo6z ponownie naszemu strategowi i napisz program, ktory by¢ moze rozwigze wszystkie
problemy Jasia.

Wejscie
Nieokreslona ilos¢ wierszy. Kazdy wiersz sktada sie z n matych liter jezyka angielskiego (n <

10%).
Wyijscie

Dla kazdego wiersza jedna liczba okreslajgca iloS¢ znakdéw przypadajgca na najdtuzszy
palindrom spetniajacy kryteria zadania.

Przyktad

Input:
algoliga
kokosek
macbon
witman
damians
adambak
narbej
mrozik
mariosoft
kaspro
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