Generator liczb prawie pseudolosowych

Jasio zainteresowat sie niedawno problemem generowania przez
komputer liczb losowych. Dowiedziat sie, ze tak naprawde, programy
zwane PRNG, generuja tylko liczby, ktdére wydajg sie losowe, gdyz sg one
wyliczane przy uzyciu pewnych funkcji matematycznych. Jasiek sprobowat
wiec samodzielnie stworzy¢ taki generator i wymyslit nastepujaca funkcje:

a; = |[(sin((i+a;.1)"b/c))?d/e]+f-a;_{| mod |g|

gdzie:

sin(x) - sinus kata x podanego w radianach;

[x] - najwieksza liczba catkowita nie wieksza niz x;
IX| - warto$¢ bezwzgledna liczby x;

x mod y - reszta z dzielenia x przez y

Nastepnie Jasio rozpoczat testy swojego generatora. Ustalat najpierw warto$ci parametréw b, c,
d, e, fi g orazliczby aj (bedacej tzw. "ziarnem"), a nastepnie generowat cigg k liczb od a4 do a.
Chtopiec zauwazyt, ze bardzo duzo zalezy od przyjetych wartosci parametréw. Czasami
uzyskiwat cigg liczb, ktére wydawaty sie losowe, a czasami pewne liczby pojawiaty sie o wiele
czesciej niz inne.

Poniewaz to dopiero pierwsze préby z generatorem liczb pseudolosowych, Jasiek nie ma
wielkich wymagan. Uznaje, ze generator dziatajgcy wedtug przyjetego zestawu parametréw jest
dobry, jesli w wygerowanym ciggu, zadna z liczb nie pojawia sie czesciej niz wszystkie
pozostate razem wziete (czyli nie wystepuje na ponad potowie pozycji w ciggu). Chitopiec chce
teraz intensywniej przebadac swojg funkcje. Potrzebny jest mu wiec program, ktory
automatycznie sprawdzi, czy przy danych parametrach generator jest wystarczajgco dobry.

Wejscie

W pierwszej linii liczba przypadkow testowych t (1 <t<10).
W kazdej z kolejnych t linii najpierw liczba k (0 < k <2000000) oznaczajaca ile liczb nalezy
wygenerowac, a nastepnie siedem liczb catkowitych: ag, b, c,d, e, f, g (-1 0%< ag. b,c,d, e, f,g<

10% c = 0;e = 0; g = 0) - ziarno i parametry generatora.
Wyijscie

Dla kazdego przypadku testowego, w osobnej linii, napis "TAK", jesli Jasio uzna generator za
wystarczajgco dobry. W przeciwnym wypadku napis "NIE", a po nim liczba, ktéra wskazuje na to,
ze generator jest zty (czyli taka, ktéra pojawita sie w wygenerowanym ciggu wiecej niz k/2 razy).

Przyktad

Wejscie:

2
107212911 4
100125323


http://www.flickr.com/photos/visionwithin/133942381/
http://pl.wikipedia.org/wiki/Generator_liczb_pseudolosowych

Wyijscie:
NIE 3
TAK

Pomoc do przyktadu:

W pierwszym tescie wygenerowane zostang liczby: 3311333 32 1. Liczba 3 pojawia sie 6
razy wérdd 10 liczb.

W drugim tescie wygenerowane zostang liczby: 011212001 2. Tu zadna liczba nie
wystepuje wigcej niz 5 razy.
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