Kolonizacja galaktyki

' Najnowsze badania naukowe w Bajtocji zaowocowaty wynalezieniem

P} napedu nadswietlnego. Dzieki temu mozliwe staty sie podréze

< miedzygwiezdne, a kolonizacja catej galaktyki, to tylko kwestia czasu. Aby
mie¢ petng kontrole nad procesem kolonizacji, powotano do zycia Instytut
Miedzyplanetarnych Analiz Populacji.

Przed znanym bajtockim informatykiem Bajttomiejem (tym samym, ktory
pracowat kiedy$ dla BIOS-u i IBM-u), postawiono nowe zadanie. Ma
opracowac system informatyczny dla IMAP-u. W zwigzku z tym przyjeto szereg zatozen.

Galaktyke podzielono na sektory, a kazdy z nich otrzymat trzyelementowy kod odpowiadajacy
jego potozeniu. Kod (bazujacy na wspbétrzednych sferycznych) ma format RDS, gdzie:

R to znak ze zbioru {'A'.."Z','a'..'2"} okreslajacy odlegtosé sektora od srodka uktadu
wspétrzednych. Literg 'A' oznaczone sg sektory potozone najblizej. Dalej 'B','C',..,’Z','a','v",..,'z".
D odpowiada dtugosci galaktycznej i jest trzycyfrowg liczbg catkowitg z zakresu [001;360].

S wynika z szeroko$ci galaktycznej i jest to (poprzedzona znakiem '+' lub '-') dwycyfrowa liczba
catkowita o wartosci bezwglednej z zakresu [01;90].

Do IMAP-u dociera¢ bedg dane na temat zmian demograficznych w poszczegdlnych sektorach,
wiec projektowany system ma realizowac trzy typy polecen aktualizujgcych:

1. Zwiekszenie liczby kolonistow w danym sektorze o pewng wartos¢. Polecenie bedzie miato
format: RDS W, gdzie RDS to kod sektora, a W to warto$¢, o jakg zwiekszyta sie liczba
kolonistow w tym sektorze.

2. Zmniejszenie liczby kolonistow w danym sektorze o pewng warto$¢. Polecenie bedzie miato
taki sam format jak poprzednie.

3. Przesiedlenie okreslonegj liczby kolonistow z pewnego sektora A do innego sektora B. Format:
RaDASA RgDgSg W, gdzie RAD S 5 to kod pierwszego sektora, RgDgSpg to kod drugiego
sektora, a W to liczba przesiedlonych kolonistow.

System ma tez wykonywac polecenie czwartego typu. Realizacja tego polecenia ma polegaé na
obliczeniu aktualnej liczby kolonistow w pewnym multisektorze. Multisektorem o kodzie RADaSa

RgDgSg (gdzie Rp < Rgi Dp <Dpgi Sy < Sg) bedziemy nazywac zbiér sektorow RDS, takich ze:
RA<R<RgiDp<D<DgiSp<S <Sg. Formattego polecenia jest taki sam jak kod
multisektora, ktérego dotyczy.

Wejscie

Nieokreslona liczba linii (nie wieksza niz 10%) zawierajacych polecenia kierowane do systemu.
Na poczatku kazdej linii liczba z zakresu 1..4 oznaczajgca typ polecenia. Po niej parametry
polecenia w formacie odpowiadajgcym jego typowi.

Liczba kolonistéw W, podawana w poleceniach typéw 1, 2 i 3 spetnia warunki: 1 < W < 10°.
Zagwarantowane jest, ze w wyniku wykonania polecenia typu 2 lub 3, liczba kolonistow w
zadnym sektorze nie osiggnie wartosci ujemne;.

Wyijscie


https://www.flickr.com/photos/nasakennedy/42840169205
http://pl.spoj.com/problems/BAJTIOS1/
http://pl.spoj.com/problems/AL_05_08/

Dla kazdego polecenia typu 4, w osobnej linii, wynik jego realizacji - jedna liczba catkowita
oznaczajgca aktualng liczbe kolonistow w danym multisektorze.

Przykitad

Wejscie:

1 A005+90 1000

1 C003-40 2000

4 A001-90 D010+90

2 C003-40 500

4 B002-55 c003+90

3 A005+90 x359+89 999
4 B001-90 z360+90

Wyijscie:
3000
1500
2499
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