Robot

Na nieskonczonej planszy na polu (0,0) stoi robot. Robot ten moze poruszac sie w czterech
kierunkach $wiata. Na p6tnoc, wschdd, na potudnie i na zachéd. Jesli robot wykonat N ruchéw i
najdalej potozony punkt na zachdd na ktérym sie znajdowat to x4, najdalej potozony punkt na
wschod na ktérym sie znajdowat do X», najdalej potozony punkt na potudnie na ktérym sie
znajdowat to y4 i najdalej potozony punkt na pétnoc na ktérym sie znajdowat to y, to robot
otrzymuje Xo=X1+Y2-y1 PUNkiow (X4 < Xo, Y1 < Yo).

Robot jednak nie ma zbyt mgdrego oprogramowania. W kazdym momencie ma doktadnie G
szansy na péjscie na poétnoc, P szansy na péjscie na wschod, D szansy na péjscie na potudnie i
L szansy na p6jécie na zachdd. Twoim zadaniem jest obliczenie jaka jest oczekiwana ilos¢
punktow zdobytych przez robota po wykonaniu N ruchéw dla danych liczb G, P, D i L.

Wejscie
Pierwsza linia wejscia zawiera jedng liczbe N (1 = N < 50).

Druga linia wejscia zawiera 4 liczby rzeczywiste G,P,D,L(0<G,D,P,L<1,G+D+P +L =
1) majace maksymalnie 6 liczb po przecinku.

Wyijscie

Wypisz jedng liczbe z precyzjg do 6 miejsc po przecinku bedacg oczekiwana iloécig punktow
zdobytych przez robota.

Przyktad 1

Wejscie:
2

0.100000 0.200000 0.300000 0.400000

Wyijscie:
1.780000

Przyktad 2

Wejscie:
3

0.250.250.250.25

Wyijscie:
2.375000
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