Pole minowe

Pole minowe

Znajdujesz sie na polu walki i otrzymates wtaénie rozkaz, aby Twoj oddziat, znajdujacy sie w
sektorze A, pomogt niezwtocznie oddziatowi znajdujagcemu sie w sektorze B. Niestety teren
moze by¢ zaminowany i nie zawsze mozliwe jest dotarcie do sektora B, bez dodatkowych
dziatan oczyszczajgcych niektére sektory z min. Na szczescie zwiad podestat Ci aktualng mape
terenu z rozmieszczeniem min. Mapa to prostokatny diagram podzielony na sektory, ktére sg
albo zaminowane, albo nie. Pomiedzy sgsiednimi sektorami mozna poruszaé sie wytacznie w
czterech kierunkach: pétnoc, potudnie, wschéd, zachdd, nie wolno z jednego sektora na drugi
prébowaé przedostac sie po skosie, bo grozi to niebezpieczenstwem. Nalezy tak zaplanowac
przemarsz, aby droga z A do B, zawierata jak najmniej zaminowanych sektoréw. Na mapie,
zaminowane sektory oznaczone zostaty znakiem x, pozostate sektory, oznaczone znakiem
kropki, sg niezaminowane. Niezaminowane sg takze sektory A i B. Zanim zaczniesz planowac
trase przemarszu, musisz najpierw policzy¢, jaka jest najmniejsza liczba zaminowanych
sektorow, ktdre trzeba bedzie pokonac, aby dotrzeé z sektora A do sektora B.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba catkowita d (1 <d < 100) oznaczajaca liczbe
przypadkow testowych. Kazdy przypadek opisujg w pierwszym wierszu dwie liczby catkowite a,
b (2 < a, b<1000) oznaczajgce wymiary prostokgtnego pola walki. Kazde takie pole opisane jest
w a wierszach, w kazdym po b znakdw. Pliki wejSciowe nie przekraczajg 5SMB.

Wyjscie
Dla kazdego przypadku testowego nalezy poda¢ minimalng liczbe sektoréw, jakie trzeba
rozminowac, aby dotrze€ z sektora A do sektora B.
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