Sylwester w Bajtogrodzie

W Bajtogrodzie trwajg przygotowania na sylwestra. Prezydent miasta zazyczyt sobie, aby w tym
roku dookota barierek zabezpieczajgcych obszar przeznaczony do zabawy ustawiono mnéstwo
kolorowych kwiatow. Jako wspétorganizator imprezy Twoim zadaniem jest policzenie dtugosci
obwodu po zewnetrznej i wewnetrznej stronie zabezpieczen, aby byto wiadomo ile kwiatow
nalezy przywiezc.

Plac przeznaczony do zabawy jest wielokatem reprezentowanym przez N punktow

dodatnich. Zabezpieczenia sg kwadratami o boku dtugosci 1 i ustawiane sg zawsze na liniach
taczacych kolejne punkty. Ich pozycjonowanie jest zgodne z algorytmem rasteryzacji krzywych
ptaskich, wiec fragmenty ogrodzenia mogg wystawac poza obszar ograniczony linig. W danej
kratce moze stac tylko jedno zabezpieczenie.

Punkty zostaty podane w odpowiedniej kolejnosci. Dane sg tak dobrane, aby zrasteryzowane
linie sie nie przecinaty(moga sie naktadad). Ostatni punkt potagczony jest z pierwszym. Czasem
prezydent zyczy sobie, aby zostato przygotowane miejsce wydzielone dla specjalnych gosci.

Wejscie

W pierwszej linii jedna liczba T(1<T<103) oznaczajaca liczbe testéw. Dalej dla kazdego testu
jedna liczba N(2<N<103) stanowiaca liczbe punktéw ograniczajacych pole zabawy. Nastepnie
sg podane punkty w formacie X Y(0<X,Y<109). Dane wejéciowe sg tak dobrane, ze wynik nigdy
nie przekroczy 8x108.

Wyijscie
Jedna liczba bedgca sumg obwoddw wewnatrz i zewnatrz zabezpieczen.

Przyklad
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Algorytm_Bresenhama

Wyjasnienie
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Dla pierwszego testu obwdd wew=10, zew=24
Dla drugiego testu obwod wew=4, zew=12

Uwaga! Zaktada sig, ze obwody sg zawsze niezerowe.
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