Desant

Desant

Na poligonie odbywajg sie bardzo wazne dla obronnosci kraju ¢wiczenia - nocny desant. Kazdy
spadochroniarz po wylgdowaniu musi zgtosi¢ wspotrzedne kwadratu, w ktérym wylgdowat, w ten
sposo6b do dowddcy docierajg wszystkie wspotrzedne kwadratdéw, na ktérych wylgdowat co
najmniej jeden zotnierz. Po zakonczonym desancie dowodca chciatby wiedziec, czy na
kwadratach o strategicznym znaczeniu, wylgdowat chocby jeden spadochroniarz. W tym celu do
systemu trzeba dodac kolejng funkcje, ktdéra szybko i bezbtednie odpowie na zapytania
dowodcy.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduije sig liczba catkowita n (1 < n <5 - 10%) oznaczajaca liczbe
spadochroniarzy biorgcych udziat w desancie. W kolejnych n wierszach podane sg po dwie
liczby catkowite, x, y (0 < x, y < 108) oznaczajace wspétrzedne ladowan kolejnych zotnierzy. W
nastepnym wierszu znajduje sie liczba catkowita g (1 < g < 10%) oznaczajaca liczbe zapytan
dowddcy. W kolejnych q wierszach podane sag po dwie liczby catkowite, xq, ¥4 (0 < x4, y1 < 108)
oznaczajgce wspotrzedne kwadratow o strategicznym znaczeniu.

Wyijscie
Dla kazdego zapytania nalezy wypisac stowo TAK, jesli w kwadracie o strategicznym znaczeniu
wyladowat co najmniej jeden zotnierz, albo stowo NIE w przeciwnym przypadku.
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