Zabawne Dodawanie Piotrusia

Piotrus w klasie na lekcji matematyki bardzo sie nudzit i pani postanowita da¢ mu dodatkowe
zadanie do rozwigzania. Piotrus$ otrzymat kartke, na ktérej napisane byty mate liczby. Piotrué ma
za zadanie stwierdzi¢, czy dana liczba jest palindromem (tzn. czy czyta sie jg tak samo od lewej
do prawej strony, jak od prawej do lewej). Jezeli nie, Piotru$ powinien dodac do siebie wartos¢
liczby czytanej od lewej do prawej oraz wartos¢ liczby czytanej od prawej do lewej, sprawdzic,
czy suma jest palindromem, i jezeli nie -- kontynuowac proces, az otrzyma palindrom.

Przyktadowo, majac dang liczbe 28, Piotrus stwierdzi, ze nie jest ona palindromem i wykona
dodawanie 28 + 82 = 110. Liczba 110 wcigz nie jest palindromem, zatem Piotru$ wykona
jeszcze dodawanie 110 + 011 =110 + 11 = 121. Wynik tego dodawania jest juz palindromem,
wiec obliczenia zostang zakonczone.

Twoim zadaniem jest napisac program, ktory dla kazdej liczby rozwazanej przez Piotrusia
wypisze palindrom (wynik obliczen Piotrusia), oraz liczbe dodawarn prowadzacych do wyniku.

Wejscie

Pierwsza linia wejscia zawiera liczbe t (t <= 80), okres$lajgcg ile liczb znajduje sie na kartce
Piotrusia. Kazda z nastepnych tlinii zawiera doktadnie jedng liczbe naturalng n (1 <= n <= 80),
dla ktérej Piotrus musi wykonaé obliczenia.

Wyijscie

Dla kolejnych liczb podanych na kartce wypisz po jednej linijce zawierajgcej dwie liczby
catkowite oddzielone spacja. Pierwsza oznacza palindrom otrzymany przez Piotrusia, druga --
liczbe dodawan wykonanych, by go otrzymac.

Przyktad

Wejscie:
3

28
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5

Wyjscie:
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1111 3
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