Wzorki 1

WykorzystujaC znaki . (kropka) i * (gwiazdka) wyswietl wzér przypominajacy szachownice o
zadanych rozmiarach. Pierwszym znakiem ma by¢ * (gwiazdka).

Wejscie

Najpier liczba testdéw ti dla kazdego testu dwie liczby wi k oznaczajgce odpowiednio liczbe
wierszy i kolumn szachownicy

Wyijscie
Dla kazdego testu zadany wzér (zobacz przyktad). Kolejne testy oddziel pustym wierszem.

Przyktad

Input:
3

31
44
25

Output:
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