DOMINO

"Domino to gra dla dwdch osob.

W grze wykorzystuje sie kamienie(domina), ktére majg ksztatt prostokgtow, na ktérych obydwu
koncach znajduje sie pewna liczba oczek od 0 do 6. W zestawie do gry wystepuja klocki z kazda
kombinacjg oczek i kazda kombinacja wystepuje doktadnie jeden raz" - taka jest definicja gry
domino.

Bitek i jego wuj Bajtostaw w wolnych chwilach grywajg w tg wspaniatg gre, jednak ile mozna
grac ciggle w to samo. Warcaby klasyczne tez juz dawno sie znudzity. Nagle mtody gracz wpadt
na genialny pomyst i powiedziat: "Zmierimy zasady gry DOMINQO!'. Wuj chetnie wystuchat
pomystu Bitka i dodat kilka swoich sugestii, co w rezultacie zaowocowato takg gra:

Uktadamy losowo wszystkie dostepne kamienie w jeden dtugi cigg, w ktdrym klocki nie muszg
by¢ poprawnie utozone (nie musi sie zgadzac liczba oczek w dwdch sasiadujgcych kamieniach).
Gra polega na tym, Zze gracze wykonujg ruchy na przemian obracajgc wybrany kamien, ktory jest
nieprawidtowo dopasowany w ten sposéb, aby liczba oczek dla jednej ptytki z lewej i prawej
strony sie zgadzata. Klockéw domina nie mozna przestawiaé¢ miejscami. Dodatkowo, liczba
kamieni domina jest znacznie wieksza, niz w standardowej grze oraz moga one sig powtarzaé.
Nie zmienia sie natomiast liczba dopuszczalnych oczek. Przegrywa osoba, ktéra nie bedzie
mogta wykonac ruchu.

Twoje zadanie jest nastepujace: dla ustalonego ciggu klockéw okresl maksymalny spojny
podciag, ktdéry bedzie mozna utworzyé obracajgc kamienie domina tak, ze bedzie on tworzyt
poprawny podcigg gry DOMINO.

Wejscie
W pierwszym wierszu jedna liczba n okre$lajaca iloéé kosci domina (1 < n<2:106).

W nastepnym wierszu n kosci domina. Kazda kos¢ jest w formacie: [oczka1]|[oczka?2], gdzie
oczkali oczka2 oznaczajg ilo$¢ oczek po jednej i drugiej stronie domina np.:

zapis 4|5 oznacza kosé

Wyjscie

Jedna liczba okreslajaca dtugosé najdtuzszego spojnego podciagu, kiéry spetnia zasady gry
DOMINO.

Przyktad 1

Wejscie:
8
2|2 3|5 1|1 1|6 5|6 6|4 2|4 4/0
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Wyijscie:
3

Przykiad 2

Wejscie:
4
6|6 6|2 6|2 6|1

Wyijscie:
4

Wyjasnienie:

W pierwszym przyktadzie przekrecamy kamien piaty i uzyskujemy podciag:
1|1 116 6|5

lub kamien siodmy i mamy podciag:

5|6 6|4 4|2

W drugim przyktadzie obracajac trzeci kamien uzyskujemy cigg o dtugosci 4.



	DOMINO
	Wejście
	Wyjście
	Przykład 1
	Przykład 2
	Wyjaśnienie:


