Ruchy tektoniczne

Profesor Algobit w wolnych chwilach (np. na wakacjach) zajmuje sie geologig. Tym razem bada
tereny podatne na ruchy tektoniczne. Interesuje go, jak czesto zmienia sie réznica miedzy
najwyzszym a najnizszym punktem na pewnym obszarze. Dla uproszczenia, nie bada catego
obszaru, tylko obszar w zdtuz pewnej prostej, na ktérej oznaczyt sobie czujniki oddalone od
siebie 0 pewng jednostke. Profesor czasami potrzebuje tylko wyniku dla pewnego
ograniczonego przedziatu. Niestety na wakacjach zepsut mu sie komputer i poprosit Ciebie o
napisanie programu, ktéry zautomatyzuje obliczenia profesora.

Wejscie

W pierwszym wierszu jedna liczba n okre$lajgca liczbe czujnikbw (numeracje zacznamy od 1),
gdzie n nalezy do przedziatu [1..108].

W drugim wierszu n liczb catkowitych nalezacych do przedziatu [-10”.. 107], okreélajacych
wysokos$é danego czujnika nad poziomem morza.

Nastepnie jedna liczba q bedaca liczba zaptyan (q < 107).

Kazde zapytanie sktada sie z liczby o, ktéra nalezy do zbioru: {0, 1}. Jesli o ma wartos¢ 0, to
podane sg jeszcze dwie liczby ai b, gdzie 1< a <b < n, to zapytanie o réznice poziomoéw miedzy
poczatkiem w a i kohcem w b, natomiast, jesli o ma warto$¢ 1, to podane sg trzy liczby a, b oraz
VvV, 0znaczajace, ze w przedziale [a..b], czujniki zanotowaty zmiane o v jednostek nad poziomem

morza (1 a < b < noraz v nalezy do przedziatu [-107.. 107)).
Wyijscie

Dla kazdego o majgcego wartosc¢ 0 nalezy wypisa¢ maksymalng r6znice poziomow w przedziale
[a..b].

Przyktad

Wejscie:
5
13218
5
1132
015
013
145-3
015

Wyijscie:
7
2
7
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