Dodawanie czy odejmowanie

Maty Jasio bardzo lubi rozwigzywac zadania z matematyki. Dzi$ na lekcji uczniowie ¢wiczg
dodawanie i odejmowanie liczb catkowitych. Dla Jasia takie zadania nie stanowig zadnego
problemu i gdy jeszcze wszyscy uczniowie zmagajg sie z zadaniami, nasz bohater juz dawno je
rozwigzat. Nauczyciel widzgc, ze jego uczen jest bardzo bystry postanowit da¢ mu zadanie
innego typu:

"Jasiu, masz tu cztery liczby naturalne: 2 3 1 4. Wstaw pomiedzy te liczby znak + lub -, tak aby
otrzymac wynik 0."

| to zadanie nie sprawito problemu. Uczen przedstawit nastepujace rozwigzanie:2 +3-1-4=0.
Nauczyciel zdumiony talentem Jasia zadat podobne zadanie, z tg réznica, ze liczb byto znacznie
wiecej. Tym razem to zadanie okazato sie wiekszym problemem i po dtuzszej chwili Jasio zaczat
sie zastanawiac, czy w ogble mozna otrzymaé wynik zadany przez nauczyciela.

Jako starszy brat/siostra, pomo6z Jasiowi i napisz program, ktory stwierdzi, czy mozna tak
dopasowac znaki + i -, aby otrzymac zadany wynik.

Wejscie

W pierwszym wierszu jedna liczba n okreslajgca ilos$¢ zadanych liczb przez nauczyciela (1 < n <
1001).

W drugim wierszu n liczb naturalnych nie wigkszych niz 100.
W trzecim wierszu jedna liczba q (q < 100001) okreslajaca liczbe zapytanh.

Kazde zapytanie sktada sie z jednej liczby catkowitej a, przedstawiajgcej szukany wynik (ja| <
10%).

Wyijscie

Dla kazdego zapytania napis Tak, jesli mozna otrzymac¢ zadany wynik lub Nie w przeciwnym
razie.
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