Zliczacz liter

Koto Mtodych Mito$nikdw tamania Szyfrow pracuje nad odszyfrowaniem pewnego starozytnego
manuskryptu. Jadrem systemu ma by¢ samouczacy sie analizator tekstu, a jego pierwszym
modutem ma by¢ "zliczacz liter", ktrego opracowanie powierzono Tobie.

Opracuj program ZLI, ktéry:

- wczyta ze standardowego wejscia tekst do analizy,

- dla kazdej litery obliczy liczbe jej wystapien w tekscie,
- wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu N - liczba wierszy tekstu do analizy (N < 150). W kazdym z nastepujacych
N wierszy cigg ztozony z maksymalnie 200 znakow sposrdéd matych i wielkich liter alfabetu
tacinskiego ('a'..'z', 'A"..'Z") oraz spacji.

Wyijscie

W kolejnych wierszach litery od 'a’' do 'z'i od 'A' do 'Z' w tej kolejnosci, a po kazde;j literze spacja i
liczba wskazujaca, ile razy ta litera wystgpita w tekscie.

Uwaga: Pomin litery, ktére nie wystepujg w tekscie.
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