Kot pucybut

Zbliza sie konkurs na najlepszego kota.
Tym razem do$¢ nietypowa kategoria - na najlepszego kota pucybuta.

Eliminacje do konkursu sg dos¢ nietypowe, koty sg ustawione twarzg do siebie na pewnych
miejscach na bardzo dtugiej linii.

Owa linia jest podzielona co 1 kotojednostke.
W pojedynku biorg udziaty tylko dwa koty - lepszy przechodzi dalej, gorszy idzie na legowisko.
Startuje zawsze starszy kot.

W kazdej rundzie kazdy kot musi wykonaé ruch, moga sie poruszaé o 1 kotojednostke lub 2 do
przodu, nie moga sie cofaé, nie moga przeskakiwac drugiego kota oraz sta¢ na jego miejscu (
bez béjek, gramy fair play ).

Trenerzy kotéw wystresowali swoje koty jak najlepiej mogli, a wiec grajg one optymalnie, tak aby
wygrac. ( Przeciez wygranie takiego konkursu to niezty prestiz )

Wygrywa kot, ktéry uniemozliwi ruch przeciwnikowi.
Input

W pierwszej linii liczba T <1073

Kazdy test opisuje dwa koty

Ai Pi Bj Pj, wiek pierwszego kota i jego potozenie na linii, wiek drugiego kota i jego potozenie na
linii.

Wiek kotdw jest rézny.

Do obliczen wystarczy zmienna 32 bitowa.

Output

W pojedynczej linii dla kazdego testu jedna cyfra - 1, jezeli wygrywa kot i, w przeciwnym
wypadku 0.

Example

Input:

1
10195
Output:

0

Wyja$nienie :
Kot 1 moze przesuna¢ sie na pole 2 lub 3



W nastepnym ruchu kot 2 bez wzgledu na ruch kota 1 zablokuje go i tym samym - wygra.
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