Rejs 2

Catkiem niedawno zostates szczesliwym posiadaczem wtasnego jachtu i wtadnie planujesz
pierwszy rejs. Masz zamiar przeptyng¢ prosty odcinek o dtugosci n mil morskich. Obecnie Twdj
jacht jest zacumowany w porcie na 0 mili trasy. Miejscem docelowym jest port znajdujgcy sie na
n-tej mili szlaku. Planujesz dotrze¢ do niego maksymalnie w przeciggu d dni, bo tylko na taki
okres posiadasz prognoze pogody. Kazdego dnia wiatr wieje w kierunku portu na 0 mili albo w
kierunku portu na n-tej mili. Poniewaz pogoda bywa kapry$na zabrate$ ze sobg réwniez silnik i b
zbiornikow paliwa. Spalajgc 1 zbiornik paliwa mozesz przeptyna¢, w ciggu 1 dnia, 1 mile morskg
w kierunku portu docelowego, niezaleznie od kierunku wiatru. Jezeli ptyniemy nie wykorzystujac
silnika to w ciagu 1 dnia pokonujemy 1 mile morska, zgodnie z kierunkiem, w ktérym wieje.
Oprécz portu startowego i docelowego na szlaku mogg znajdowac sie réwniez inne przystanie.
W kazdym porcie mozesz zacumowaé na dowolng liczbe dni.

Twoim zadaniem jest sprawdzenie czy da sie doptynaé do portu na n-tej mili w ciggu
maksymalnie d dni, a jezeli tak to po ilu dniach najwcze$niej mozesz sie tam znalezé.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita t € [1;10] okre$lajgca liczbe
zestawdw danych. W kolejnych liniach znajduje sie t zestawow danych.

W pierwszej linii kazdego zestawu danych znajduja sie trzy liczby catkowite n € [1;100], b €
[0;100]i d € [n;100] opisane powyzej. W nastepnym wierszu znajduje sie n + 1 cyfr 0 lub 1
okreslajacych czy na kolejnych kilometrach od 0 do n znajduje sie port. 1 oznacza port, 0
oznacza brak portu. Gwarantujemy, ze pierwsza i ostatnia cyfra tego wyrazu, odpowiednio port
na O mili i port na n-tej mili, zawsze bedag 1. W ostatniej linii kazdego zestawu danych znajduje
sie wyraz o dtugosci d sktadajacy sie z cyfr 0 lub 1 okre$lajacy prognoze pogody na d dni. Cyfra
0 oznacza, ze wiatr wieje w kierunku portu na n-tej mili zas cyfra 1, ze wiatr wieje w kierunku
portu na 0 mili.

Wyijscie

Dla kazdego zestawu danych nalezy w osobne;j linii wypisa¢ minimalng liczbe dni, po uptywie
ktérej mozemy dotrzeé do przystani docelowej albo 0 jezeli nie jest mozliwe dotarcie do portu na
n-tej mili w przeciagu d dni.
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Wyijasnienie do przykiadu:

Pierwszego dnia zostajemy w porcie na 0 mili. Drugiego dnia wyptywamy i zuzywajgc 1 zbiornik
paliwa doptywamy do 1 mili. Trzeciego dnia ptyniemy z wiatrem, pokonujemy ostatnig mile i
doptywamy do portu docelowego.
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