Orzechy

Jasiu bardzo lubi orzechy. W spizarni przechowuje je w ponumerowanych pojemnikach, ktérych

ma bardzo duzo, okoto 10°. Co jaki$ czas dorzuca pewna iloé¢ orzechéw do swoich naczyn,
innymi razy wybiera te orzechy w celu degustacji swoich ulubionych przysmakow.

Napisz program, ktéry bedzie symulowat sytuacje Jasia.
Wejscie
W pierwszym wierszu jedna liczba n okreslajgca liczbe zestawdw danych (nie wiecej niz milion)

Kazdy zestaw sktada sie z dwdch lub trzech liczb. Pierwsza liczba k nalezy do zbioru {0, 1} i
oznacza rodzaj zadania do wykonania:

0 - dodajemy do pojemnika o numerze p liczbe orzechéw rowng n

1 - wybieramy wszystkie orzechy z p pojemnika.
Wyijscie

Dla krébwnego 0 wypisujemy ilos¢ orzechéw w danym pojemniku, dla k rbwnego 1 wypisujemy
tekst: "orzechy wybrano", gdy w pojemniku sg jakies orzechy, lub tekst: "brak", gdy pojemnik jest
pusty.

Przyktad
Wejscie:

7
02950
0107
129
130
02910
012
110

Wyijscie:

50

-

orzechy wybrano
brak

10

2

orzechy wybrano
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