Pytania do tablic

Ponizej znajduje sie piec pytan odnosnie stosowania tablic w C++. Napisz program, ktéry
odpowie na pytania.

Pyt. 1. Zatézmy, ze chcemy przechowac napis, kiéry sktada sie z maksymalnie 999 znakdw.
Ktéra deklaracja tablicy bedzie prawidtowa:

char napis[1000];
char tab[999];

int tab[1000];
char tab[998];
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Pyt. 2. Co robi nastepujacy program:

#include<iostream>

using namespace std;

int main()
{
int tab[1000];
for(int i=0;i<1000;i++)tabli]=i"i;

return O;

1. Wypisuje kolejne kwadraty liczb z przedziatu [0..999]

2. Ten program nie kompiluje sie.

3. Zapisuje do tablicy kolejne kwadraty liczb z zakresu [0..999];

4. Zapisuje do tablicy tab iloczyn dwoch kolejnych liczb naturalnych.

Pyt 3. Co oznacza ponizszy zapis;
char tab[100]; cin>>tab[0]; cout<<tab[0];

Pobiera napis z klawiatury i wyswietla zero znakow;

Pobiera napis z klawiatury i wyswietla pierwszy znak;
Pobiera jedng litere i zapisuje jg do tablicy oraz wyswietla ja.
Pobiera cigg znakow i wyswietla go.
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Pyt. 4. Kt6re zdanie jest nieprawdziwe:

1. Funkcja strlen zdefiniowana jest w bibliotece <cstring>



2. Funkcja strlen zwraca ilos$¢ znakéw w tablicy znakdw
3. Zapis int tab[100]; cin>>tab; cout<<tab[strlen(tab)-1]; jest nieprawidtowy
4. Funkcja strlen to funkcja, ktérej argumentem jest cigg znakow.

Pyt. 5. Tablica w C++ to:

obiekt, ktéry moze przechowywac wiele elementdw, ktdre moga miec rozne typy
obiekt, ktdry nie moze przechowywac ciagi znakow

obiekt, ktérego indeksy numerujemy od 1 do n.

obiekt, ktdry indeksujemy od 0 do n-1 i wszystkie jego elementy sg tego samego typu.
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Input

Jedna liczba z zakresu [1..5] reprezentujgca nr pytania.
Output

Prawidtowa odpowiedzZ na zadane pytanie z zakresu [1..5].

Example

Input:
6

Output:
1
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