Ranking Gildii

Jas postanowit zagra¢ w jedng z popularnych gier MMORPG.
Po osiggnieciu pewnego poziomu swojej postaci chciatby
zobaczyc¢, ktéry jest w rankingu serwera wraz z jego paczkg
znajomych. Niestety, jak szybko sie zorientowat, baza danych
graczy nie byta posortowana. Jas posmutniat i postanowit
zgtosi¢ swoje zazalenie do wydawcy gry, ktory jest twoim
szefem. Pewnie domys$lasz sie juz jakie bedzie twoje zadanie.
Tak, musisz napisaé program, ktéry posortuje dang baze
danych wedtug nastepujacych kryteridw:

1) Gildie(kolejno) wedtug malejacej liczby punktéw, malejgce;j
liczby graczy, alfabetycznie wzgledem nazwy gildii.

2) Gracze w obrebie danej gildii(kolejno) wedtug malejgcego poziomu, malejagcego
wspodtczynnika K/D, alfabetycznie wzgledem nazwy gracza.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie doktadnie jedna liczba T(1<T<105) okreslajaca liczbe gildii
wystepujacych w danej bazie danych. Kazda gildia sktada sie z N+2 linii danych: w pierwszej
linii danych gildyjnych znajduje sie nazwa gildii ztozona z wielkich liter alfabetu angielskiego nie
dluzsza niz 50 znakéw oraz po spacji liczba P(1<P<10%) okres$lajaca ilo$é punktéw danej gildii.
Nastepnie w drugiej linii doktadnie jedna liczba N(1=N<1000) reprezentujaca ilos¢ cztonkow w
danej gildii. Dalej w N liniach kolejno nazwa gracza sktadajaca sie z wielkich liter alfabetu
angielskiego nie dtuzsza niz 30 znakéw, poziom danej postaci bedacy liczbg catkowitg nie
wiekszg niz 1000 oraz wspdtczynnik K/D bedacy rzeczywistg dodatnig liczbg nie wieksza niz
1000. Pomiedzy poszczegdblnymi gildiami wystepuje pusty wiersz. Zaktada sie, ze kazda nazwa
gildii jest unikatowa.

Wyijscie

Posortowane dane wedtug podanych kryteriow. Wypisujemy tylko nazwy (gildii i graczy).
Ponadto po kazdej nazwie gildii dwukropek ,:” oraz pusty wiersz oddzielajacy rézne gildie.

Przyktad

Wejscie:

3

MOCARZE 45

3

JASIUNIO 97 4.23
MISTRZ 98 2.24
RYCERZSWIATLA 97 5.12

ELITARNI 45

3

OKRUTNYNADZORCA 97 2.58
STRAZNIKCHAOSU 97 2.58
ZEMSTAOGNIA 97 5.24



INFINITELEGEND 120
5

MAGNATAUR 140 2.58
ARATHIA 140 3.24
RZEZIMIOT 138 2.59
VARIAN 112 6.34
TEANIA 140 5.32

Wyijscie:
INIFINITELEGEND:
TEANIA

ARATHIA
MAGNATAUR
RZEZIMIOT
VARIAN

ELITARNI:
ZEMSTAOGNIA
OKRUTNYNADZORCA
STRAZNIKCHAOSU

MOCARZE:
MISTRZ
RYCERZSWIATLA
JASIUNIO
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