Szachy

Kiedy mozna wzigc krola, to sie nazywa szach, kiedy on juz nie ma sie gdzie podziac, to jest
mat.

Taka definicje szacha oraz mata przedstawit Vladimir Nabokov, rosyjski pisarz hobbystycznie
uktadajacy zadania szachowe. Na przestrzeni lat tego typu zadania staty sie niemal odrebng
dziedzing tej gry, a osoby ktdre zajmuja sie ich uktadaniem uzyskaty miano problemistéw. Jedng
z dziedzin probleméw szachowych sg kompozycje szachowe. Jest to sztuczny uktad figur,
zwykle gra ogranicza sie do kilku ruchow, a jej celem jest unikniecie przegranej. Jedng z odmian
kompozycji szachowej jest studium - zadanie przypominajgce koncowg czes¢ partii. Tego typu
sytuacje utozyliSmy - zostate$ na polu bitwy wytgcznie z krélem, a Twoj przeciwnik posiada
jeszcze catkiem sporg armie. Scenariusz jak na koniec partii szachowej raczej mato
prawdopodobny, co nie zmienia faktu, ze jest on mozliwy (pomijajac jeden drobny szczegdt -
przeciwnik nie posiada krola). Grasz biatymi figurami i jest wtasnie Twdj ruch. Interesuje nas czy
istnieje takie pole, na ktdre przesuniecie kréla pozwoli przedtuzy¢ partie.

Gra rozgrywa sie na szachownicy o wymiarach 8 x 8. Twoj krol oznaczony jest jako litera K,
mozliwe figury przeciwnika to:

P - pion (maksymalna liczba 8, poruszajg sie w kierunku od 8 do 1)
W - wieza (maksymalna liczba 2)

S - skoczek (maksymalna liczba 2)

G - goniec (maksymalna liczba 2)

H - hetman (maksymalna liczba 1)

Napisz program, ktéry zwréci SZACH albo MAT, w zaleznosci od sytuacji w jakiej sie
znajdujesz. Jezeli istnieje pole, na ktdére mozesz bezpiecznie sie przemiesci¢ (analizujemy
sytuacje wytacznie po Twoim ruchu) wypisz SZACH. Jezeli nie ma mozliwosci przesuniecia
kréla na pole, na ktérym nie zostanie zbity przez przeciwnika w pierwszym jego ruchu wypisz
MAT. Lewy dolny rég szachownicy oznaczony jest jako 1 A.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie doktadnie jedna liczba catkowita Z (1 < Z < 30) okres$lajaca
liczbe zestawdéw danych.

Pierwszg linie kazdego zestawu stanowi liczba S (1 < S < 16) okre$lajaca liczbe figur na
szachownicy (tacznie z Twoim krolem). W kolejnych S liniach znajdujg sie opisy figur. Kazdy
opis sktada sie z liczby N (1 < N < 8) oraz wielkigj litery (A do H) opisujacych pozycje figury oraz
z litery okreslajacej jej rodzaj.

Wyijscie

Dla kazdego zestawu danych nalezy wypisa¢ w osobnej linii stowo SZACH jezeli jest mozliwo$¢
wykonania bezpiecznego ruchu albo stowo MAT w przeciwnym wypadku.

Przyktad



Wejscie:

2

4
8HG
6BH
5DK
1EW
6
5DS
5GS
5HG
3FK
2AW
1GH

Wyjscie:

SZACH
MAT
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