Wyscig

Jak zapewne wiekszos¢ z Was wie, sg to juz dziesigte zawody programistyczne organizowane
przez Warszawskg Wyzszg Szkote Informatyki! Zorganizowanie takiej liczby konkurséw dato
organizatorom pewng wiedze odnos$nie ich przebiegu. Otéz wiedzg oni, ktérzy z uczestnikow
dostang sie do rundy finatowe;j i ile Srednio czasu zajmuje kazdemu z nich rozwigzanie jednego
zadania. Uzbrojeni w takg wiedze chcieliby przewidzie¢ przebieg konkursu i wtasnie zwrdcili sie
do Ciebie z prodbg o napisanie odpowiedniego programu. Napisz program, ktéry na podstawie
czasu jaki zajmuje danemu zawodnikowi rozwigzanie jednego zadania okresli nad ktérym
problemem pracuje on w chwili t - podanej przez organizatoréw.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduja sie dwie liczby z oraz q (1 <z <100, 1 < q < 10%), oznaczajace
odpowiednio liczbe zawodnikdéw oraz liczbe zapytan. W drugiej linii znajduje sie z liczb (1 <z; <

10°) okre$lajacych $redni czas jaki potrzebuje kazdy z zawodnikéw na rozwigzanie jednego
zadania. W kolejnych q liniach znajdujg sie zapytania, kazde z nich sktada sie z jednej liczby t

(1 <t <10%) oznaczajacej czas jaki uptynat od rozpoczecia zawodow.
Wyijscie

Dla kazdego zapytania nalezy w osobnej linii wypisa¢ numery zadan nad ktérymi pracujg
zawodnicy. Kolejnosé zawodnikdédw powinna by¢ zgodna z kolejnoécig ich wczytywania.
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