KPN

Jak powszechnie wiadomo, kazdy ma swojg taktyke, z ktorej korzysta podczas gry w kamien,
papier i nozyce. Stas na przyktad zawsze uzywa tej samej kolejnosci znakéw, Grze$ natomiast w
kazdej rozgrywce wykorzystuje maksymalnie K razy kamienh, p razy papier oraz n razy nozyce.
Stas$ z Grzesiem wtaénie zatozyli sie o0 to czyja metoda jest lepsza. Poniewaz jeste$ kolegg
zarowno Grzesia jak i Stasia postanowite$ pomdc im w rozwigzaniu sporu i napisaé program
ktdry obliczy maksymalng liczbe kolejnych remisdéw jaka moze pasc¢ w trakcie rozgrywki - taka
wiedza zdecydowanie utatwi im dalsze rozwazania.

Napisz program, ktéry na podstawie kolejno$ci znakéw uzywanych przez Stasia oraz wartosci
zmiennych k, p i n obliczy maksymalng liczbe kolejnych remisdw jakie pas¢ moga w trakcie
rozgrywki.

Wejscie

W pierwszej linii wejécia znajduja sie cztery liczby: k, p,norazr (0 <k,p,n <108 k+p +n=r).
Pierwsze trzy oznaczajg odpowiednio ile razy Grze$ moze uzy¢ znakdéw: kamienia, papieru oraz
nozyc. Liczba r opisuje dtugosé sekwencji znakéw uzywanych przez Stasia w kazdej rozgrywce.
W kolejnej linii znajduje sie wyraz o dtugosci r sktadajacy sie z liter k, p oraz n.

Wyijscie

Na wyjsciu nalezy wypisa¢ maksymalng liczbe kolejnych remisow jakie moga pasc.
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