Redukcja liczby

Grzes w przerwach pomiedzy rozwigzywaniem zadan usilnie poszukuje nowych form rozrywki.
Wszelkie gry planszowe oraz gra "kamien, papier, nozyce" juz dawno znudzity sie naszemu
bohaterowi i postanowit stworzy¢ cos$ zupetnie nowatorskiego. Swoj najnowszy pomyst nazwat
"redukcjg liczby".

Gra polega na tym, ze z pewnej liczby zapisanej w postaci binarnej w kazdym ruchu usungé
mozna dowolny spdéjny podciag zer lub jedynek, o ile jego dtugos$¢ jest wieksza od 1. Jezeli w
wyniku usuniecia podciggu powstata luka, Grzes scala ze sobg pozostate ciggi. Gra konczy sie
w momencie gdy nie ma mozliwoéci usuniecia kolejnego podciagu albo wszystkie cyfry zostaty
juz usuniete.

Nasz bohater chciatby wiedzie¢ jaka jest minimalna liczba ruchéw niezbednych do catkowitego
zredukowania liczby, o ile jest to w ogdle mozliwe. Poméz Grzesiowi i napisz program, ktéry dla
kazdej wczytanej liczby binarnej wyznaczy minimalng ilo$¢ ruchéw potrzebnych do catkowitego
jej zredukowania albo wypisze - w przypadku, kiedy jest to niemozliwe.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje jedna liczba catkowita n (1 <n < 100) okreslajgca ilos¢ liczb
do zredukowania. W kolejnych n liniach znajdujg liczby do zredukowania w zapisie binarnym
(moga zawiera¢ wiodace zera). Dtugo$¢ kazdej z liczb nie przekracza 25 cyfr.

Wyijscie

Na wyjsciu dla kazdej liczby wypisz minimalng ilos¢ ruchéw potrzebng do jej catkowitego
zredukowania albo - jezeli jest to niemozliwe.
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