Szesciokaty

Stas dostat nowg zabawke, 6 sgsiadujacych ze sobg szesciokatéw. Na kazdym boku
szeéciokata znajduje sie jedna mata litera alfabetu angielskiego. Sze$ciokaty mozna obracaé
zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Mozna je tez zamienia¢ miejscami. Sta$ zastanawia sie
teraz czy mozna tak ustawic¢ szesciokaty, aby litery wewnetrz czerwonego obramowania,
zaznaczonego na rysunku, utworzyty przygotowany przez niego 18 literowy wyraz?
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Wejscie

W pierwszej linii znajduje sie jedna liczba catkowita t € [1;10], oznaczajaca liczbe zestawow
danych. W kolejnych liniach znajduje sie t zestawdw danych.

Kazdy zestaw danych sktada sie z 7 wyrazoéw umieszczonych w osobnych wierszach. Pierwsze
6 z nich przedstawia litery na kazdym z sze$ciokgtow. Litery podane sg w kolejnoéci zgodnej z
ruchem wskazowek zegara. Ostatni 18 literowy cigg to wyraz poszukiwany przez Stasia.
Wyijscie

Na wyjsciu nalezy wypisac TAK jezeli jest mozliwe utozenie szukanego wyrazu albo NIE w
przeciwnym wypadku.
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