Interpreter D plus plus

Twoim zadaniem jest napisanie intepretera jezyka D++. W jezyku tym mozemy zadeklarowac
maksymalnie 26 zmiennych. Kazda zmienna musi mie¢ nazwe bedacg wielka literg alfabetu
angielskiego. Na kazdej zmiennej mozemy wykonywac nastepujace operacje:

1. X=0; deklaracja zmiennej X i nadanie jej wartosci 0. Nie mozna nadawac innych wartosci.
2. X++; zwiekszenie wartos$ci zmiennej X o 1.
3. X<Y;dodanie do wartosci zmiennej X wartoéci zmiennej Y.

W przypadku komend 2 i 3 jezeli odwotujemy sie do niezadeklarowanej wczesniej zmiennej to,
przed wykonaniem operacji, jest ona tworzona i nadawana jest jej wartos¢ 0. Zakres wartosci

kazdej zmiennej to przedziat [0;109], a zatem jezeli do zmiennej o wartosci 999999999 dodamy 6
to jej nowg wartoscig bedzie 4. Wynikiem dziatania interpretera jest wypisanie wszystkich
zadeklarowanych zmiennych i ich wartosci.

Wejscie

Wejscie sktada sie z pojedynczego wyrazu bedacego kodem jezyka D++. Dtugos¢ kodu nie
przekracza 108 znakéw.

Wyijscie

Na wyjsciu nalezy wypisa¢ wynik dziatania interpretera, czyli liste zadeklarowanych zmiennych i
ich warto$ci. Zmienne powinny zosta¢ wypisane w kolejnoéci alfabetycznej, kazda z nich w
osobnej linii, w formacie nazwa=wartos$¢.

Przyktad
Wejscie
L=0;E++;E++;L<E;L<L;A++;A<E;W++;T<E;E=0;

Wyjscie
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