Kamera

Wczoraj na Stasia padt blady strach, kto$ prébowat ukrad¢ jego torbe w czerwone serduszka. To
najcenniejsza rzecz jakg posiada, zaraz po teczowych skarpetkach! Nasz bohater postanowit sie
zabezpieczy¢ i zamontowat kamere internetowg na Scianie, aby obserowata jego pokdj w
akademiku. Niestety, kamera ma ograniczony kat widzenia - 90 stopni (szary odcien). Jakby tego
byto mato zostata tak umocowana, Zze mozna jg skierowaé wytagcznie w jednym z czterech
kierunkéw:

pétnocnym N, czyli w kierunku rosngcych wartosci osi Y réwnolegte do niej.
potudniowym S, czyli w kierunku malejgcych wartosci osi Y rownolegle do nie;j.
wschodnim E, czyli w kierunku rosngcych wartosci osi X rownolegte do nie;j.
zachodnim W, czyli w kierunku malejgcych wartosci osi X réwnolegle do niej.

Poméz Stasiowi obliczy¢ jaki procent jego pokoju jest obserwowany przez kamere
zamontowang na jednej ze $cian pokoju? W zadaniu pomijamy trzeci wymiar.




Wejscie

Pierwszy wiersz wejécia zawiera jedna liczbe catkowita t € [1;10%] oznaczajaca liczbe
zestawdw danych. W kolejnych liniach znajdujg sie zestawy danych.

W pierwszym wierszu kazdego zestawu danych znajdujg sie dwie liczby catkowite x € [-
10°:10%), y € [-10°;10°] okreslajace wspdirzedne punktu, w ktérym zamontowana jest kamera
oraz jedna z liter N, S, E albo W oznaczajgca kierunek, w ktérym zostata skierowana. W
kolejnych czterech liniach znajduja sie po dwie liczby catkowite x, € [-10%;10%], y, € [-10°;10]
oznaczajace wspétrzedne rogéw pokoju. Sciany sa réwnolegte do osi wspétrzednych.

Wyijscie

Dla kazdego zestawu danych nalezy wypisac, jaki procent pokoju jest obserwowany przez
kamere z doktadnoscia do dwdch miejsc po przecinku. Zaraz za wartoscig powinien znalezé sie
znak %.
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