Goniec

Janek pracuje w jednej z miedzynarodowych firm kurierskich. Nasz bohater spedza sporg ilo$¢
czasu czekajac na kolejne zlecenia z centrali. Poniewaz Janek nie moze opuszczac
przydzielonego mu rejonu ani tez zdrzemna¢ sie postanowit, ze w czasie tych przymusowych
przerw zajmie sie swojg pasjg czyli rozwigzywaniem probleméw szachowych. Ostatni z
problemow z jakim uporat sie nasz bohater brzmiat nastepujgco: "lle goricow mozna ustawic na
kwadratowej szachownicy o rozmiarze n na n pol, tak aby Zaden z nich nie mogt zbic¢
ktoregokolwiek z pozostatych?".

Jankowi rozwigzanie tego problemu zajeto godzing, przescigniesz go? Przypominamy, ze
goniec jest to figura szachowa, ktdra porusza sie wytgcznie po ukosie w dowolnym kierunku o
dowolng liczbe niezajetych pdl.

Wejscie

Dane wejsciowe zawierajg maksymalnie 1000 zestawow danych. Kazdy zestaw danych sktada

sie z jednej liczby naturalnej n (1 <= n <= 10'8) okreslajacej dtugosé boku szachownicy.

Dziatanie programu nalezy zakonczy¢ po wczytaniu n o wartosci 0.
Wyijscie

Dla kazdego zestawu danych nalezy wypisa¢ w osobnym wierszu identyfikator zestawu danych
oraz maksymalng ilos¢ niebijgcych sie goncéw jakie mozna ustawi¢ na szachownicy o
rozmiarze nna n pol. I[dentyfikator zestawu danych powinien wygladac nastepujaco: "Zestaw nr:
", gdzie nrnalezy zastgpi¢ numerem biezgcego zestawu danych. Identyfikator zestawu oraz
liczba goncow powinny zostaé rozdzielone pojedynczg spacja.

Przyktad

Dla danych:
4

1
0

Twoj program powinien wypisac:

Zestaw 1: 6
Zestaw 2: 1
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