Jasio wlamywacz

\ F Jas wstapit w szeregi przestepcow. Jego cel, to obrabowanie banku

- rezerw. Bank to bardzo wielki i bardzo dobrze zabezpieczony budynek.
Plan naszego ztodzieja obejmuje: wejscie do banku, wytgczenie
zabezpieczen, zdemontowanie monitoringu, wjechanie ciezardwkami po
ztoto oraz niezauwazalng ucieczke. Wydaje sie, ze plan jest perfekcyjny i
juz wszystko jest idealnie zaplanowane (bo tak jest), jednak zostata

§ ostatnia kwestia do rozwigzania - ztamanie szyfrow do sejféw. Kazdy z
nich trzeba osobno otwieragé, lecz trzeba to zrobi¢ szybko, gdyz w
przeciwnym wypadku caty plan okaze sie fiaskiem. Ja$, jak widaé, bardzo dobrze radzi sobie w
branzy i rowniez wpadt na pomyst, jak to zatatwic. Wie, ze kazdy zamek ma N przesuwek, a
kazda z nich moze by¢ ustawiona na 2 pozycjach, jakie posiada (pozycje i-tej przesuwki to

a; i bj; 1 <a;,b; < N). Zamek otwiera takie ustawienie, w ktorym powstaty ciag jest jak
najmniejszy leksykograficznie, a zarazem kazda liczba od 1 do N pojawia sie doktadnie raz na
ktdrej$ pozyciji.

Twoim zadaniem jest napisanie dla Jasia programu, ktéry wygeneruje odpowiednie numery, a w
nagrode, kto wie, moze dostaniesz jedng ze ztotych sztabek...?

Wejscie:
W pierwszej linii liczba N, oznaczajgca liczbe przesuwek.

W kolejnych N liniach pojawiajg sie dwie liczby aj i b; - oznaczajace pare numeréw na i-tej
przesuwce

Ograniczenia: 1 <N <500 000; 1 <a;,b; <N,
Wyijscie:

Nalezy wypisaé N r6znych liczb w jednej linii (oddzielonych spacjami) oznaczajacych kody,
kidre otwierajg zamek (i-ta liczba musi byC rowna a; lub b;). Jesli zas nie jest mozliwe utozenie
ciggu, ktdry spetnia warunki zadania, nalezy wypisac ,NIE”, co oznacza, ze sejf dziata na innej
zasadzie i Jas nie bedzie w stanie go otworzyc.

Przyktad 1:

Wejscie:
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Wyijscie:
3124

Przykiad 2:


http://www.flickr.com/photos/jennyleesilver/4961421772/

Wejscie:
3
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Wyjscie:
NIE
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