Plamy

Jas$ ma juz dosyc¢ bataganu w swoim pokoju i podjat twarde postanowienie o doprowadzeniu go
do porzadku. Jako, ze kazdy wielki wyczyn zaczyna sie od drobnego kroku - nasz bohater
postanowit w pierwszej kolejnosci zadbaé o czystos$¢ podtogi. Od ostatniego sprzatania mineto
juz wiele konkurséw programistycznych, tak wiec jej stan pozostawia sporo do zyczenia. Liczba
plam i zabrudzen przyprawitaby kazdego o bél gtowy, ale Jag ma gtowe nie od parady, tak wiec
btyskawicznie znalazt rozwigzanie! Sprzgtanie zacznie od... napisania programu :-)

Jas zaznaczyt na mapie pokoju wspotrzedne wszystkich n-1 plam na podtodze, a takze miejsce,
w ktérym znajduje sie mop. Nasz bohater chciatby, aby program wyliczyt najkrotsza trase jakg
musi pokonac, zeby zmy¢ wszystkie zabrudzenia. Jas zostawit mopa pod sciang znajdujaca sie
z lewej strony pokoju, a zatem jego lokalizacji odpowiada punkt o minimalnej warto$ci
wspoétrzednej x. Nasz bohater zauwazyt rbwniez, ze na narysowanej mapie kazdy z punktéw ma
niepowtarzalng warto$¢ wspotrzednej x. Jas, jak na programiste przystato, nie ma zbyt duzego
do$wiadczenia w sprzataniu, tak wiec postanowit wykonaé cate zadanie w do$¢ niecodzienny
sposob. Chtopiec zamierza posprzatac catg podtoge idac od lewej strony pokoju do prawej,
nastepnie zawréci (doktadnie jeden raz) i ponownie dotrze do miejsca, z ktérego rozpoczat. Musi
tam wrdcic, aby odtozy¢ mopa na swoje miejsce. Jas moze czysci¢ plamy zaréwno idgc od lewej
strony do prawej jak i wracajac.

Nie chcielibysmy wysuwac zadnych insynuacji odnosnie czysto$ci podtogi w Twoim pokoju,
uwazamy jednak, ze taki program zawsze warto miec!

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje jedna liczba catkowita n (2 < n < 1000) okreslajgca liczbe
punktow zaznaczonych na mapie Jasia. W kolejnych n liniach znajdujg sie po dwie liczby
catkowite x, y (0 < x,y <20000) okreslajgce wspdtrzedne punktéw. Punkty odpowiadajg
lokalizacji n-1 plam oraz mopa.

Wyijscie

Na wyjsciu wypisz dtugosc szukanej $ciezki z doktadnoscig do dwéch miejsc po przecinku.
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