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Klocki Jasia

Maty Jasiu, po skonczonej zabawie zawsze porzadkuje swoje klocki. Poniewaz samo
porzgdkowanie jest mato interesujgcg czynnoscia dla Jasia, postanowit, ze uczyni z tego
rozrywke intelektualng ustalajgc pewng regute porzagdkowania. Klocki zawsze ustawione sg w
szeregu jeden za drugim i tworzg pewng n-permutacje. W jednym ruchu mozna wzig¢ dowolny
klocek i przestawi¢ go o dwie pozycje na lewo, o ile jest to mozliwe. W tym samym momencie
dwa pozostate klocki przesuwane sg cyklicznie w prawo o jedng pozycje. Ruchy wykonujemy
tak dtugo, az klocki zostang uporzadkowane rosngco wedtug przyporzgdkowanych numerdw. |
tak oto Jasiu nudng dla niego czynnos¢ zamienit w umystowg rozrywke. Niestety nierzadko
Jasiu nie potrafi uporzadkowac swoich klockéw i teraz zastanawia sie, czy zawsze istnieje
sekwencja ruchéw prowadzgca do uporzgdkowania klockoéw, czy tez dla pewnych n-permutacji
nie jest to mozliwe. Poméz matemu Jasiowi i napisz program rozstrzygajacy ten problem.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sig liczba catkowita d (1 < d < 1000) oznaczajgca liczbe
zestawdw danych. Kazdy zestaw opisany jest w dwéch wierszach. W pierwszym wierszu

podana jest liczba n klockéw Jasia (3 < n < 10°), w wierszu drugim podana jest pewna n-
permutacja przedstawiajgca porzadek klockéw Jasia po skohczonej zabawie.
Pliki wejsciowe nie przekraczajg 3MB.

Wyijscie
Dla kazdego zestawu nalezy wypisac stowo TAK albo NIE w zalezno$ci od tego, czy jest
mozliwe uporzadkowanie klockow w porzadku rosngcym, wedtug regut podanych przez Jasia.
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