Ostatnia runda AlgoLigi

Wszystko co dobre kiedys sie konczy. | tak nadszedt czas na zorganizowanie ostatniej rundy
AlgoLigi. Organizatorzy postanowili przygotowa¢ mnéstwo zadan z r6znych dziatow algorytmiki.

Chec¢ udziatu w przygotowaniach zgtosito n osob. Kazda z nich zadeklarowata liczbe zadan z;
L
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ktére przygotuje. Lacznie wiec muszg przygotowac ; zadan. Nie moga one jednak by¢
przypadkowe. Mamy k kategorii problemoéw, a nie kazdy z autoréw da rade przygotowaé zadanie
z dowolnej tematyki. Ponadto runda powinna by¢ zbilansowana, wiec organizatorzy postanowili,
aby kazda kategoria zawierata co najwyzej P'LH zadan (kazde zadanie dotyczy tylko jednej
kategorii). Powstaje w takim razie pytanie: czy jest to mozliwe, czy moze runda jest skazana na
porazke juz od samego poczatku?

Wejscie

Wejscie rozpoczyna liczba 1 <= k <= 1000. W kolejnych k wierszach znajdujg sie unikalne
nazwy kategorii probleméw. Kazda taka nazwa sktada sie z matych liter alfabetu angielskiego, a
jej dtugosé nie przekracza 20 znakéw. Nastepnie dana jest liczba 1 <= n <= 1000, po ktérej
nastepujg opisy kolejnych autoréw zadan. Pojedynczy opis sktada sie z dwoch wierszy. W
pierwszym z nich znajdujg sie kolejno: nazwa autora (stowo o dtugosci nie wiekszej niz 20
znakow, sktadajace sie wytgcznie z matych liter alfabetu angielskiego), liczba

przygotowywanych przez niego zadan 1 <= z; <= 107 oraz liczba opanowanych przez niego
dziatéw algorytmiki 1 <= d; <= k. W drugim z wierszy znajduje sie d; réznych stébw - wspomniane
kategorie. Dany autor moze przygotowywaé zadania wytacznie z tych dziatéw.

Wyijscie

Na wyjscie nalezy wypisac stowo "TAK", jesli jest mozliwe przygotowanie rundy zgodnie z
postanowieniami, a "NIE" w przeciwnym przypadku.

Przyktad
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mariosoft 3 7
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Wyijscie:
TAK

Wyjasnienie do przyktadu:

Autorzy majg do zrobienia 14 zadan, jest 7 kategorii wiec na kazdg wypadajg po 2 zadania.
Mozliwy podziat pracy:

adambak: 2 x numbertheory

macbon: datastructures, 2 x greedy, graphs

kaspro: geometry, strings, datastructures

mariosoft: geometry, strings, graphs

narbej: 2 x dynamicprogramming
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