U "Bajtosia”

W barze "U Bajtosia" jest zawsze ttoczno. Zawsze wszystkie miejsca sg zajete. Oprocz mitej
obstugi jest dobre piwo oraz $wietna atmosfera. Wtasciciel baru - Bajtomit, postanowit, ze
nowoprzybyli goscie nie bedg dtugo czeka¢ na miejsce do siedzenia. Z tego powodu opracowat
algorytm. Kazdemu klientowi nadat pewng liczbe. Jesli dana osoba za bardzo wyroznia sie
wsrod ttumu, tzn. Ze np. za mocno upija sie lub awanturuje, to taka osoba dostawata

odpowiednio duzg liczbe - nawet 109, natomiast klient, ktéry mato zamawiat (czasami w ogéle) i
tylko zajmowat miejsce, dostawat przyporzgdkowang odpowienio matg liczbe - mogto to by¢
nawet 1. Kazda nadana liczba dla klienta jest unikatowa. Kazdych dwéch nowych klientéw,
ktdrzy nie majg miejsca, wtasciciel baru wymienia na dwdch takich, ktérzy mieli nadang
najmniejszg i najwiekszg warto$¢, grzecznie ich wypraszajgc z baru :).

Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktory okresli imiona klientéw, ktérzy powinni by¢
"wymienieni" na nowych.

Wejscie

W pierwszym wierszu jedna liczba n okreslajgca liczbe miejsc w barze "U Bajtosia". Jest to
liczba mieszczgca sie w przedziale [2..100 000].

Nastepnie n wierszy z danymi klientéw, ktérzy zajmujg miejsca - imie oraz nadana mu liczba.
Imie sktada sie wytacznie z duzych liter jezyka tacinskiego, a ilos¢ znakéw w imieniu zawiera sie
w przedziale [3..12].

W kolejnym wierszu jedna liczba q okre$lajgca liczbe wymian - nie wiecej niz 100 000. Kazda
wymiana sktada sie z dwdch wierszy. W kazdym wierszu znajduje sie imie oraz nadana liczba
nowego klienta (specyfikacja jak wyzej).

Wyijscie

Dla kazdego zapytania imiona klientéw (najpierw ten o nizszej nadanej warto$ci) zapisane w
jednym wierszu, ktérzy bedg musieli opuécic¢ bar, a w ich miejsce usigdg dwaj nowi podani na
wejsciu.

Przyktad

Wejscie:

5

JAN 3
ROBERT 4
ANDRZEJ 5
MONIKA 10
KINGA 2

2

ROBERT 7
HUBERT 11
IWONA 1
KAMILA 9

Wyijscie:



KINGA MONIKA
JAN HUBERT
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