Snhake case na camel case

Przedstawmy sobie dwa style nazywania zmiennych na przyktadzie zmiennej: liczba zestawow
danych

Style snake case polega na zamianie spacji na znaki podkreslenia. Wszystkie litery powinny by¢
mate. W tym stylu nasza zmienna wyglgdataby nastepujaco: liczba_zestawow_danych

Styl camel case polega na usunieciu wszystkich spaciji, oraz rozpoczynaniu kazdego wyrazu, z
wyjatkiem pierwszego, z wielkiej litery. Reszta liter powinna by¢é mata. W tym stylu nasza
zmienna wygladataby nastepujaco: liczbaZestawowDanych

Dana jest nazwa zmiennej zapisana w stylu snake case, Twoim zadaniem jest zapisanie jej w
stylu camel case.

Wejscie

W pierwszej i jedynej linii wejscia znajduja sie nazwa zmiennej zapisana w stylu snake case.
Mozesz zatozyc, ze:

e Nazwa zmiennej sktada sie wytgcznie z matych liter alfabetu angielskiego i znakdw
podkreslenia.

Dtugosé nazwy zmiennej nie przekracza 52 znakéw.

Znak podkre$lenia nie wystgpi na poczatku nazwy zmienne;.

Znak podkre$lenia nie wystgpi na koncu nazwy zmienne.

Dwa znaki podkreslenia nie wystgpig obok siebie.

Wyijscie
Na wyjsciu nalezy wypisaé wczytang nazwe zmiennej w stylu camel case.

Przykiad #1
Wejscie:
liczba_zestawow_danych
Wyijscie:
liczbaZestawowDanych

Przyktad #2
Wejscie:

imie

Wyijscie:

imie
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