
ROUND 7F - Trò chơi tìm đường
Cho một bảng kích thước M x N. Ban đầu có một số ô được đánh dấu là vật cản (màu đen trong
hình), các ô còn lại là ô trống. Người chơi được chọn trước vị  trí xuất phát cho quả bóng  trên
một ô trống nào đó. Nhiệm vụ là cần đưa quả bóng đi qua tất cả các ô trống của bảng bằng
cách đi lên, xuống, trái, phải. Nhưng, nếu va chạm với vật cản thì quả bóng sẽ dừng lại. Mỗi lần
thay đổi hướng đi sẽ được tính là 1 bước. Bài  toán đặt  ra là  tìm số bước  tối  thiểu để có thể
thắng cuộc với một cặp số M và N cho trước. Ví dụ trong hình, số bước tối thiểu là 10.

Input

Mỗi bộ test bắt đầu bằng một dòng ghi 2 số M và N cách nhau một khoảng trống (1<=M,N<=30).
M dòng tiếp theo, mỗi dòng ghi N ký tự. Trong đó ký tự "*" là ô có vật cản, còn ký tự "." là ô trống.
Input kết thúc khi gặp M = N = 0.

Output

Với mỗi bộ test, ghi ra màn hình số thứ tự bộ test và giá trị số bước tối thiểu tìm được. Nếu
không có cách nào để thắng cuộc, ghi ra giá trị -1.

Example

Input:
5 5 
**... 
..... 
....* 
..*.. 
..... 
0 0

Output:
10
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