
Chơi bài
Một trò chơi Tú được mô tả đơn giản như sau: bộ bài gồm các quân A (1 điểm hoặc 11 điểm),
các quân số từ 2 đến 10, các quân mặt người J, Q, K đều tính là 10 điểm.

Người chơi sẽ chơi với chủ sòng bài. Chủ sòng chia bài cho người chơi trước (bài được lật khi
chia) sau đó mới đến mình, người chơi sẽ có quyền quyết định không lấy thêm bài khi cho rằng
tổng điểm của mình gần 21 nhất có thể hoặc khi đã vượt quá 21. Nếu chẳng may vượt quá 21
điểm, người chơi sẽ thua. Sau đó chủ sòng sẽ tiếp tục chia bài  cho đến khi được 17 hoặc hơn
(khi đó quân A sẽ tính là 11). Nếu chủ sòng vượt quá 21 thì anh ta sẽ thua. Nếu cả 2 không ai
vượt quá 21 thì ai gần 21 hơn sẽ thắng. Nếu hai người có cùng điểm thì người chơi sẽ thắng.

Ví dụ, nếu các quân bài đầu tiên là Q, 6, 4, 9, 10 thì người chơi sẽ nhận Q và 4, chủ sòng sẽ
nhận 6 và 9. Nếu người chơi quyết định không nhận thêm thì quân 10 sẽ thuộc về chủ sòng. Khi
đó người chơi sẽ thắng. Còn nếu người chơi vẫn nhận bài tiếp thì 10 sẽ thuộc về anh ta và anh
ta sẽ thua.

Có một số trường hợp người chơi không thể thắng được. Ví dụ nếu những quân bài đầu tiên là
10,3,4,K,3,5. Xem hình dưới:

Bài toán đặt ra là cho trước một trường hợp các quân bài đầu tiên. Hãy xác định xem có xảy ra
trường hợp người chơi không thể thắng hay không. 

Input

Gồm nhiều bộ test, mỗi bộ test ghi trên một dòng một xâu ký tự với các chữ cái mô tả các quân
bài. Số quân bài mô tả trong xâu ít nhất là 4 tối đa là 52. Chữ cái T được dùng để thay cho quân
10.

Dữ liệu vào kết thúc với xâu JOKER

Output

ghi trên một dòng chữ “Yes” hoặc “No” cho biết trường hợp người chơi không thể thắng có xảy ra
hay không. 

Example

Input:

Q649T



T34K35

AA2T34A5KKQAJ

JOKER

Output:

Yes

No

Yes
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