Macierzowe symetrie

Zadanie eliminacyjne w konkursie WIPING2 organizowanym przez
Wydziat Informatyki Zachodniopomorskiego Uniwersytetu Technologicznego w Szczecinie

Macierzowe symetrie

Macierzg symetryczng nazywamy takg macierz kwadratowa, ktérej kazdy element jest rowny elementowi lezagcemu
symetrycznie po drugiej stronie gtéwnej przekatnej. Moéwigc bardziej formalnie, w macierzy takiej dla kazdego ii j
zachodzi réownosc¢: aj = aj. Macierz antysymetryczna to dla odmiany taka macierz kwadratowa, ktorej kazdy element

jest rowny elementowi lezacemu symetrycznie po drugiej stronie gtéwnej przekatnej, ale ze zmieniony znakiem. Czyli
dla kazdego /i j zachodzi réwnos¢: aj = -a;i

Twoim zadaniem bedzie sprawdzenie, czy podana ci macierz jest symetryczna, antysymetryczna albo tez nie nalezy
do zadnej z tych kategorii. W tym konkretnym przypadku przyjmiemy réwniez dodatkowe zatozenie méwiace, ze
macierz, ktéra jest jednoczednie symetryczna i antysymetryczna uznawana jest za symetryczna.

Przygotuj sie wiec do napisania programu, ktéry otrzyma na wejsciu:

1. liczbe catkowitg n (0 < n <= 100) opisujaca liczbe elementéw w wierszu macierzy
2. rliczb catkowitych stanowigcych zawarto$¢ macierzy podawang wiersz po wierszu

Twoim zadaniem jest wyprowadzenie na wyjscie liczby:

e 1 jesli macierz jest symetryczna
e -1 jesli macierz jest antysymetryczna
® 0 jesli macierz nie jest ani symetryczna, ani antysymetryczna

Wejscie

Strumien liczb catkowitych, a ktdérych pierwsza (n) oznacza liczbe elementéw w wierszu macierzy, a kolejne (jest ich
nP) stanowia zawarto$é macierzy podawana wierszami od lewej do prawe;.

Wyijscie
Jeden wiersz tekstu zawierajacy liczbe catkowitg o wartosci:

® 1 - macierz na wejsciu jest symetryczna
e -1 -macierz na wejsciu jest antysymetryzna i nie jest symetryczna
e (- macierz na wejéciu nie jest symetryczna i nie jest antysymetryczna
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Informacje dodatkowe
® program zostanie uruchomiony 10 razy dla r6znych zestawéw danych
® Kkazde poprawne rozwigzanie daje 10% punktacji zadania

e zadanie ma warto$¢ punktowa 3,0
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