Nawigator

Zadanie eliminacyjne w konkursie WIPING2 organizowanym przez
Wydziat Informatyki Zachodniopomorskiego Uniwersytetu Technologicznego w Szczecinie

Nawigator

Twoim zadaniem bedzie oprogramowanie Automatycznego Nawigatora, ktéry bedzie wspomagat marynarzy w ich
wedréwkach po Morzu Ping.

Zegluga po Morzu Ping nie przypomina w niczym nawigaciji na innych akwenach. Po pierwsze, wszystkie mapy tego
morza sg rysowane w kartezjanskim uktadzie wspétrzednych, a wspétrzedne okre$lajace potozenie na tym morzu sg
zwyktymi wspotrzednymi kartezjanskimi. Po drugie, kurs okres$la sie tutaj jako kat miedzy trasg statku o osig OY
liczony w kierunku ruchu wskazoéwek zegara.

Firma Ping&Co wypuszcza wtasnie na rynek automat nawigacyjny, ktory przy uzyciu do$¢ zaawansowanej magii jest
w stanie w regularnych odstepach czasu podawaé aktualng pozycje statku. To oczywiscie zbyt mato, aby ten
przyrzad mogt sie sta¢ przebojem rynkowym, trzeba wiec rozszerzy¢ jego funkcje i to wlasnie zadanie spada na twoje
barki.

Przygotuj sie wiec do napisania programu, ktéry na starcie otrzymuje wspétrzedne punktu docelowego (zaktadamy, ze
kazda podr6z zaczyna sie w porcie o wspétrzednych (0,0)).

Od tego momentu zaczyna dziata¢ automat nawigacyjny, ktéry starajac sie utrzymaé statek na wyznaczonym kursie
w regularnych odstepach czasu przekazuje twojemu programowi dane o potozeniu. Twéj program z kolei powinien w
odpowiedzi przekaza¢ automatowi jedng z trzech informaciji:

e OK jesli ptynie poprawnym kursem i korekta nie jest potrzebna
e STOP jesli statek osiggnat port docelowy (jest to zarazem koniec dziatania twojego kodu)
® dang okreslajaca nowy kurs, jesli okazato sie, ze statek ptynie ztym kursem

Wejscie

e wiersz tekstu, zawierajgcy dwie dane zmiennopozycyijne, okreslajace wspotrzedne portu docelowego
® nastepnie nieznana z goéry liczba wierszy tekstu, z ktorych kazdy zawiera dwie dane zmiennopozycyjne
okreslajace biezgce potozenie statku

Wyijscie

® nieznana z gory liczby wierszy tekstu, z ktérych kazdy zawiera jedng z trzech informaciji
o napis OK, jesli biezace potozenie statku lezy na wyznaczonym ostatnio kursie
o napis STOP, jesli biezace potozenie statku odpowiada potozeniu docelowemu
o liczbe zmiennopozycyjng z przedziatu <0..360), wyprowadzong z trzema miejscami po kropce
dziesietnej, okreslajaca nowy kurs statku, jesli z potozenia statku wynika, ze kurs poprzedni nie zostat
dotrzymany

Przyktad
Wejscie:
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Wyjscie:

OK
0.000
90.000
270.000
OK
STOP

Informacje dodatkowe
® program zostanie uruchomiony 10 razy dla r6znych zestawéw danych
® Kkazde poprawne rozwigzanie daje 10% punktacji zadania

e zadanie ma warto$¢ punktowa 6,0
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