Liczniki i mianowniki

Zadanie eliminacyjne w konkursie WIPING2 organizowanym przez
Wydziat Informatyki Zachodniopomorskiego Uniwersytetu Technologicznego w Szczecinie

Liczniki i mianowniki

Twoim zadaniem jest stworzenie prostego kalkulatora wykonujgcego cztery podstawowe operacje arytmetyczne na
utamkach.

Twoj program otrzyma na wejsciu jeden wiersz tekstu o nastepujacej strukturze:
x1y1#x2y2

gdzie:

x1: licznik pierwszego utamka

y1: mianownik pierwszego utamka

#: operator: jeden z +, -, *, /

x2: licznik drugiego utamka
y2: mianownik drugiego utamka

Wszystkie dane liczbowe sg catkowite | zawarte w przedziale <1..10%, a wszystkie elementy w linii wej$ciowej
rozdzielone sg spacjami.

Twoim zadaniem jest wyprowadzenie na wyjscie jednego wiersza tekstu zawierajacego wynik zaprezentowany w
nastepujacej formie

® znak - (minus) jesli otrzymany wynik jest mniejszy od zera;

e jezeli otrzymany wynik jest utamkiem niewtadciwym, to przedstawiamy go liczbg bedaca catkowitym ilorazem
licznika i mianownika i po spacji uzupetniajacym ja utamkiem wtasciwym w postaci licznik/mianownik, o ile
jego licznik jest rozny od zera;

e utamek wtasciwy w postaci licznik/mianownik w przeciwnym przypadku.

Sposrod wszystkich mozliwych form prezentaciji utamka program powinien wybraé te, ktéra postuguje sie mozliwie
matym (co do warto$ci bezwzglednej) mianownikiem.

Wejscie
® jeden wiersz tekst o strukturze:

int int char int int

gdzie kazde z int jest dodatnig liczbg catkowita, a char jest znakiem operatora arytmetycznego
(+-77)

Wyijscie
® jeden wiersz tekstu o strukturze (nawiasy [] oznaczajg elementy opcjonalne):
[-][int ][int/ inf]

przy czym obowigzkowe jest wystgpienie przynajmniej jednego sktadnika z opisanych w drugiej i trzeciej parze
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nawiasow.

Przyktad
Wejscie:
12-124
Wyjscie:

2172

Wejscie:
12*12
Wyjscie:

1/4

Informacje dodatkowe
® program zostanie uruchomiony 10 razy dla r6znych zestawéw danych
e kazde poprawne rozwigzanie daje 10% punktacji zadania

e zadanie ma warto$¢ punktowag 4,0



	Liczniki i mianowniki

