Wymazywanka

Zadanie eliminacyjne w konkursie WIPING3 organizowanym przez
Wydziat Informatyki Zachodniopomorskiego Uniwersytetu Technologicznego w Szczecinie

Wymazywanka
Wymazywanka to gra polegajaca na odnajdowaniu stéw ukrytych w prostokatnym diagramie. Stowa moga uktada¢ sie
w dowolny sposéb: z lewej na prawa albo odwrotnie, z gbry na dét albo odwrotnie oraz w obu kierunkach uko$nych z
gory badz z dotu. Stowa moga wystepowaé w diagramie zero wiecej razy. Dowolna z liter moze byé zawarta w wiecej
niz jednym stowie. Zadne ze stéw nie przekracza granic diagramu. Litera zawarta w stowie ulega "wymazaniu", co
znaczy, ze nie jest brana do rozwigzania.
Rozwigzaniem wymazywanki sg - czytane wierszami - te litery, ktére nie zostaty "wymazane".
Twoim zadaniem jest napisanie progamu, kt6ry rozwiazuje wymazywanke.
Wejscie

® nieznana z gory, ale nie wigksza niz 100, liczba wierszy, z ktory kazdy opisuje jeden wiersz wymazywanki;

liczba znakdéw w wierszu nie jest wieksza od 100;
® wiersz pusty;

® nieznana z géry, ale nie wieksza niz 100, liczba wierszy, z ktérych kazdy zawiera jedno szukane stowo; stowa
maja nie wiecej niz 20 liter.

Wyijscie

® jeden wiersz tekstu, zakonczony znakiem nowej linii i zawierajacy ujeta w cudzystowy liste wszystkich znakow
z diagramu (czytanych wierszami), ktére nie zostaty wymazane

Przyktad
Wejscie:

ABCD
ABED
DEED

DAA
DEE
BED
DD

Wyjscie:
"G
Informacje dodatkowe
® program zostanie uruchomiony 10 razy dla réznych zestawow danych

e kazde poprawne rozwigzanie daje 10% punktacji zadania


http://www.wiping.pl
http://www.wi.zut.edu.pl

e zadanie ma warto$¢ punktowa 4,0
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