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Nadmiar trudu

Za siedmioma bitami, za siedmioma bajtami i jednym terabajtem, w malowniczo potozonej
krainie, wzdtuz drogi co jeden kilometr rozstawione sg w porzgdku rosngcym punkty widokowe.
Chcac odwiedzi¢ kazdy z tych punktéw i przebyc jak najkrétszg droge mozna rozpocza¢ od
pierwszego, a skonczy¢ na ostatnim. Ale jak zrobi¢ to najgorzej, czyli tak, aby pokonana droga
byta jak najdtuzsza?

Dla zadanej liczby punktéw widokowych musisz ustali¢ jak dtuga bedzie taka droga i
zaplanowac jg w taki sposob, aby porzagdek odwiedzanych punktow byt leksykograficznie
najmniejszy.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba catkowita d (d < 100) - liczba przypadkéw
testowych.

W kolejnych d wierszach dla kazdego przypadku testowego podana jest liczba punktow

widokowych n (2 < n<108).
Dla danych wejéciowych zachodzi warunek: d - max(n) < 106).

Wyijscie

Dla kazdego przypadku testowego w pierwszym wierszu nalezy podac dtugos$¢ najdtuzszej
drogi, w wierszu drugim leksykograficznie najmniejszg permutacje ciggu liczbowego 1, 2, ..., n
sktadajacego sie na kolejnos¢ odwiedzanych punktéw widokowych tak, aby pokonana droga
spetniata warunek najdtuzszej.

Przykiad

Wejscie
1
5

Wyijscie
11
24153

Wyjasnienie do przykiadu

Rozpoczynamy w punkcie widokowym nr 2, dalej odwiedzamy kolejno punkty widokowe: 4,1, 5
konczymy w punkcie widokowym nr 3. Tak zaplanowana trasa jest jedng z najdtuzszych i wynosi
2+3+4+2=11,awypisany cigg jest leksykograficznie najmniejszy.
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