Jasio w szponach hazardu

Jasio jest wielkim fanem pitki noznej. Od wielu lat $ledzi poczynania wiekszosci klubow
pitkarskich na catym swiecie. Postanowit, ze wykorzysta swojg bogatg wiedze i zacznie
obstawia¢ zdarzenia pitkarskie w zaktadach bukmacherskich. Poczatkowo, kiedy to obstawiat
maksymalnie kilka spotkan, mogt z tatwo$cig stwierdzic, czy zrobit to poprawnie czy tez nie.
Jednak z czasem zaczat obstawiac ich duzo wiecej, przez co nie byto tatwym sprawdzenie
poprawno$ci zdarzen. Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktéry sprawdzi, czy podany
kupon jest wygrany czy tez nie.

Wejscie

W pierwszej linii znajduje sie liczba naturalna dodatnia n (n<301) oznaczajgca ilo$¢ kuponow.
W kolejnym wierszu liczba naturalna dodatnia m (m<501) oznaczajgca ilo$¢ meczdéw na jednym
kuponie. W kolejnych m wierszach: nazwy druzyn oddzielone znakiem '-' sktadajgce sie od 3 do
40 znakéw i typ na dany mecz.

W nastepnym wierszu liczba naturalna dodatnia q (q<1001) oznaczajaca ilo$¢ bramek
strzelonych przez druzyny znajdujace sie na kuponie.

Nastepnie w q liniach nazwy druzyn, ktére strzelity bramke.

Kazda druzyna na jednym kuponie moze widnie¢ maksymalnie 1 raz.

Rodzaje typdw:

1 — zwyciestwo gospodarzy

0 —remis

2 — zwyciestwo gosci

10 — zwyciestwo gospodarzy lub remis

02 — zwyciestwo gosci lub remis

12 — zwyciestwo gospodarzy lub zwyciestwo gosci

Wyijscie

Na wyjsciu nalezy wypisac ,TAK”, jesli Jasio dobrze obstawit wszystkie mecze, w przeciwnym
wypadku wypisujemy ,NIE”. W dodatku jesli ,NIE”, to wypisujemy po spacji skutecznosé¢ Jasia w
formacie ilos¢_dobrze_obstawionych_meczow/ilosé_wszystkich_meczow.

Przykitad

Wejscie:
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Hertha_Berlin - FC_Koln 02
RB_Lipsk - TSG_1899 Hoffenheim 2
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Manchester_United - Chelsea 2
Burnley - Middlesbrough 12
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Manchester_United
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Wyijscie:
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