Gimnastyk

Do zdobycia pierwszego stopnia w harcerstwie (jedna belka) Jas potrzebowat kolejnej
sprawnosci, mianowicie "Gimnastyk", ktéra polegata na jak najszybszym pokonaniu
wyznaczonych odcinkéw drogi i przeniesieniu n (1 <= n<=100000) przedmiotéw pomiedzy
ustalonymi punktami. Poniewaz nie wszystkie dzieci byty jednakowo sprawne fizycznie,
zastepowy utrudnit nieco zabawe projektujac specjalny tor przeszkdd pokazany na rysunku.
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Caty obszar podzielony zostat na trzy czesci: obszar na lewo od odcinka specjalnego, obszar
pomiedzy rozpietymi linami, zwany odcinkiem specjalnym oraz obszar na prawo od odcinka
specjalnego. Zadaniem uczestnika konkursu, ktéry startuje z punktu zbioérki znajdujgcego na
prawo od lin, jest zabra¢ przedmioty znajdujace sie po lewej stronie i zanies¢ je do punktu
zbiorki po prawej stronie. Jas odnosi przedmioty po kolei, tzn. gdy odniesie pierwszy, idzie po
nastepny, itd... Pokonujac obszar o szeroko$ci d pomiedzy rownolegtymi linami, czyli odcinek
specjalny, uczestnik moze poruszac sie wytacznie prostopadle do lin stylem "na czworakach" z
predkoscig 1 [m/s] (nie ma duzych réznic pomiedzy uczestnikami), w pozostatych obszarach
moze biegaé z predkosécig v [m/s] (1 <= v <= 1000) (réznice pomiedzy uczestnikami moga by¢
znaczne). Nalezy ustali¢ ile maksymalnie przedmiotéw moze przenies¢ Ja$ zaktadajac, ze
dysponuje ograniczonym czasem t[s] (1 <= <= 10000000). Liny sg rozpiete rownolegle do osi
QY w punktach X o wspétrzednych 0 oraz d (d >= 0). Punkt zbiérki jest jeden i znajduje sie w
punkcie wx wy (d <= wx <= 1000, -1000 <= wy <= 1000), natomiast wspotrzedne potozenia
przedmiotow (kilka przedmiotoéw moze znalez¢ sie w jednym miejscu) majg postac rx ry (-10000
<=rx<=0,-10000 <= ry <= 10000). Zaktada¢ bedziemy, ze wszystkie wartosci sg catkowite.

Testy podzielone sg na dwie grupy:

e testy 1-5(za 1 punkt): d=0,
o testy 6-10 (za 2 punkty): brak dodatkowych ograniczen.

Wejscie

W pierwszej linii podana zostata liczba przedmiotéw n, czas t, szerokos¢ d, wspdtrzedne wx wy
oraz predkos¢ v. W kolejnych nliniach podane zostaty wspétrzedne rx ry przedmiotow.



Wyijscie

Na wyjsciu nalezy podac jak najwiekszg liczbe przedmiotéw, kidre Jas zdota zebraé w czasie t
zgodnie z przedstawionymi regutami.
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