Pie¢ kot i kwadrat

Profesor Algobit, znany wsrdod studentow jako srogi i wymagajacy wyktadowca, jako prace
zaliczeniowg dla swoich studentéw dat z pozoru bardzo trudne zadanie. Narysowat kwadrat oraz
pie¢ losowych okregdéw. Podat niezbedne wspotrzedne tych figur i nakazat zamalowac czes¢
wspolng tych okregéw z kwadratem, a nastepnie poprosit, aby policzyli oni jaki procent kwadratu
zostat zamalowany. Zmartwieni studenci rozeszli sie do domdw nie majac kompletnie Zzadnego
pomystu na rozwigzanie tego zadania. Ostatnia nadzieja tkwi w Tobie. Poméz biednym
studentom i napisz program, ktéry wyznaczy, jaki procent danego kwadratu zostat zamalowany.

Wejscie
W pierwszym wierszu jedna niewielka liczba okreslajgca ilo$¢ zestawdw danych.

Specyfikacja kazdego zestawu:

W pierwszym wierszu trzy liczby rzeczywiste: wspotrzedne X, Yk oraz n okredlajace
odpowiednio wspotrzedne gornego lewego rogu kwadratu oraz dtugo$¢ boku (x| < 100, |yy| <
100 oraz n nie wieksze niz 100.

Nastepnie pie¢ wierszy. W kazdym z tych wierszy po trzy liczby x, y oraz r, okreslajace
wspotrzedne Srodka okregu oraz jego promien.

Wszystkie wartosci na wejsciu sg podane z doktadnoscig do dwéch miejsc po przecinku.
Wyijscie

Dla kazdego zestawu testowego jedna liczba zaokraglona do petnych procentéw. Bezposrednio
po tej liczbie wypisujemy znak '%'.

Przykiad 1

Wejscie:

1

0.00 0.00 5.00
0.00 0.00 2.00
5.00 0.00 2.00
0.00 -5.00 2.00
5.00 -5.00 2.00
7.00 0.00 2.00

Wyijscie:
50%

Przyktad 2

Wejscie:

’

0.00 2.00 2.00
1.00 1.00 1.00
1.00 1.00 0.50



1.00 1.00 0.25
2.00 2.00 1.00
2.00 0.00 1.00
Wyijscie:

89%

Ponizszy rysunek przezentuje drugi przytad:
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