Bajtoboty

Bajtek interesuje sie robotykg. Ostatnio pracuje nad Bajtobotem - robotem, ktory potrafi
rozpoznawac kolory. Nasz maty inzynier chciatby sprawdzic, jakie mozliwo$ci ma 6w robot. W
tym celu zbudowat plac do testéw ztozony z kolorowych kwadratow. Interesuje go, gdzie na
ktérym kwadracie powinien umiesci¢ Bajtobota, by ten, poruszajac sie do przodu, tytu, w lewo i
prawo, przejechat przez kolejno wybrane kolory oraz na jakim kwadracie zakonczy swojg
wedrowke. Wspétrzedne kwadratu to dwie liczby: pierwsza - numer kolumny i druga - numer
wiersza. Kolumny i wiersze numerujemy od zera.

Wejscie

W pierwszym wierszu jedna liczba catkowita n okre$lajaca rozmiar kwadratowej macierzy (2 < n

< 101). Nastepnie n wierszy po n liczb catkowitych nie wiekszych niz 10°. W kolejnym wierszu
dwie liczby: liczba a okreslajaca kolor startowy i liczba b okreslajaca ilosc nastepnych kolorow.
Nastepnie b wierszy kolejnych kolorow, po ktérych Bajtobot bedzie sie poruszat.

Wyijscie

Wspbtrzedne poczatku i konca wedrdéwki Bajtobota. Jesli jest kilka odpowiedzi wypisujemy je
posortowane rosngco bez powtorzen (sortujemy wedtug poczatku (najpierw po x, potem po y),
nastepnie po koncu).
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