Przygody Informatyka Jonesa

Nasz tytutowy bohater jest stynnym podréznikiem, pochodzgcym z Programinii. W kraju tym,
wszyscy w zaleznosci od regionu czy miasta mowig réznymi jezykami programowania. Na
przyktad w Tréjmiescie Jezykéw C, gdzie miasta to: City, City++ i City#, ludzie méwig
odpowiednio w jezyku C, C++ i C#. Ciekawym regionem jest rowniez Okreg Przemystowy
Brainf*cktory, gdzie mowi sie, a jakze, w Brainf*cku. Wr6¢my, wiec do naszego podrdznika. Krdl
Asemblord — wtadca Programinii, zlecit mu misje zbadania odlegtych krain, lezacych poza
Programinig. Tym razem Informatyk Jones udat sie do bardzo dziwnego kraju. Istoty tam zyjace
nie mowig jezykiem programowania, lecz normalnym jezykiem z gramatyka. Dtugo zajeto mu
poznanie i nauczenie sie owej mowy, lecz w koncu udato sie i zapragnat stopniowo wysytac
krolowi tajniki jej gramatyki, lecz biorgc pod uwage charakterystyke Programinii, nie pisat on
zwyktych listow, lecz programy. Wysytajac ,list” opisujgcy zasady tworzenia liczby mnogiej,
napotkat pewne problemy. Oto zasady jej tworzenia:

- jezeli w wyrazie wystepuje samogtoska —e to —e zmienia sie w —i oraz jezeli w wyrazie
wystepuje samogtoska —a to —a zmienia sie w —e,

- jezeli w wyrazie nie wystepujg samogtoski —a ani —e, ale jezeli wystepuje samogtoska —o to —o

zmienia sie w —e, jezeli —o, ani —a, ani —e nie wystepuje, ale wystepuje —u to —u zamieniamy w —

e i jezeli zadna z wymienionych samogtosek nie wystepuje to, jezeli wystepuje samogtoska —y to
—Yy zmienia sie w —e,

- samogtoska —i nie ulega zadnym zmianom.

Zasady wydajg sie proste, lecz jezyk ten charakteryzuje sie pewnymi nadrzednymi regutami:
- w kazdym wyrazie musi znajdowac sie co najmniej jedna samogtoska,

- dwie lub wiecej takich samych samogtosek nie mogg wystepowac obok siebie, czyli potgczenia
typu —aa, -ee, —00, -uu, -ii -yy sg niedozwolone,

- samogtoski nie moga by¢ uzywane jako p6tsamogtoski, czyli —i nie moze by¢ uzywane jako —j,
oznacza to, ze nie mogg wystepowac takie potgczenia jak —ie, -ia, -io, iu, iy, chyba, ze przed
takim potaczeniem wystepuje spoétgtoska —n, witedy nalezy to przeczytaé jako polskie —h oraz
potaczenie moze by¢ dozwolone, jezeli przed potgczeniem —ie wystepuje —k lub —g, poniewaz
wtedy czytamy tak jak po polsku np. w wyrazach kietbasa czy kietki (potgczenia —ei, -ai, —0i -ui,
yi sg jak najbardziej dozwolone).

Weciel sie w role stynnego podréznika Informatyka Jonesa i przeslij krolowi Jlist”, w ktérym
zostang oméwione zasady tworzenia liczby mnogiej. Nie trzeba sie obawiac, ze krol nie
zrozumie ,listu”, poniewaz zna on wszystkie jezyki programowania. Zwaz kazde stowo,
poniewaz wtadca Programinii posiada osobistego cenzora SPOJusza, ktéry przedstawia krolowi



tylko poprawnie napisane ,listy”.
Wejscie

W pierwszym wierszu zostanie podana jedna, niewielka liczba naturalna t okre$lajgca licze
zestawoOw danych. Kazdy zestaw sktada sie z jednego wyrazu zawierajgcego maksymalnie 25
znakow, bedacych jedynie matymi literami alfabetu tacinskiego (wszystkimi oprocz x i v) (wyrazy
moga, ale nie muszg spetnia¢ zasad tego jezyka).

Wyijscie

Na wyjsciu nalezy podac¢ liczbe mnoga, utworzong od danego wyrazu (zgodnie z zasadami
omowionymi powyzej). Samogtoski -a oraz -e nalezy zamieniac jednoczesnie. Jezeli w wyrazie
pewna samogtoska nie moze zostaé zamieniona, poniewaz zamiana ta spowodowataby
ztamanie ktérejkolwiek z regut nadrzednych, to nie zamieniamy danej samogtoski. Jezeli w
wyrazie pewna samogtoska nie moze zosta¢ zamieniona to nie oznacza to, ze inne takze nie
moga zostaC zamienione. Jezeli wyraz na wejsciu nie spetnia ktorejkolwiek z regut nadrzednych
nalezy wypisac: ,wyraz niezgodny z zasadami mowy”.
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