Zawody

Zawody

Jasiu i jego robot bierze udziat w zawodach. Robot moze poruszac¢ sie po prostokatnej mapie pél
w metryce miasto. Startuje z lewego gérnego pola do prawego dolnego i wraca z powrotem do
punktu startu. Kiedy idzie na potudniowy-wschdéd moze poruszac sie tylko w prawo lub na dét, a
w drodze powrotnej moze poruszac sie wytgcznie w lewo lub do géry. Robot powinien obrac
takg droge, aby odwiedzié jak najwiecej oznaczonych pdl z gwiazdkami, przy czym robot nie
moze przechodzi¢ przez pola oznaczone znakiem x. Po zbadaniu mapy, Jasiu zdaje sobie
sprawe, ze zadanie nie jest takie proste i trzeba robota odpowiednio zaprogramowaé. Dlatego
uprzejmie prosi Ciebie o pomoc w napisaniu programu, ktéry pozwoli robotowi optymalnie
przejs¢ mape. Majac do dyspozycji mape 2D, w ktdrej zaznaczone sg pola z gwiazdkami oraz
pola x, po ktérych robot poruszac sie nie moze, wyznacz maksymalng liczbe p6l z gwiazdkami,
do ktérych robot moze dotrze¢. Pola z gwiazdkami odwiedzone dwa razy liczone sa tylko raz.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sig liczba catkowita d (1 < d < 100) oznaczajgca liczbe
zestawdw danych. W pierwszym wierszu kazdego zestawu znajdujg sie dwie liczby catkowite a,
b (2 < a, b<100) oznaczajace dtugosé i szerokos¢ mapy. W kolejnych wierszach opisana jest
mapa ztozona z b wierszy, kazdy wiersz po a znakéw o nastepujacych oznaczeniach:

. - chodnik, po ktérym moze poruszac sie robot

* - pole z gwiazdkg

X - pola, po ktérych robot poruszac sie nie moze

Nalezy zatozy¢, ze lewe gérne pole oraz prawe dolne to pole, w ktérym nie ma znaku x oraz, ze
istnieje co najmniej jedna droga tgczaca lewe gorne pole z polem prawym dolnym.

Wyijscie
Na wyijsciu, dla kazdego przypadku testowego, nalezy wypisa¢ maksymalng liczbe pél z
gwiazdkami, ktére robot moze odwiedzié.
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