Tentaizu

Tentaizu

Tentaizu to japonska gra umystowa, kitérej reguty przypominajg troche reguty popularnego
sapera. Tentaizu to diagram 7 x 7, w ktérym doktadnie 10 sposrdd 49 pdl to ukryte gwiazdy. Na
podstawie wskazowek w postaci odkrytych liczb, nalezy ustali¢, w ktérych polach znajdujg sie
gwiazdy. Liczba w polu okre$la, z iloma polami z gwiazdami sgsiaduje to pole poziomo, pionowo
lub skoénie. Zadne pole liczbowe nie zawiera gwiazdy, ale gwiazda moze zawieraé sie w polu,
w sgsiedztwie ktorej nie ma pol liczbowych. Jak sie zapewne domys$lasz, zadaniem Twoim jest
napisanie programu, ktory rozwigze Tentaizu.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba catkowita d (1 < d < 100) oznaczajaca liczbe
przypadkéw testowych. W kolejnych wierszach znajduja sie przypadki testowe. Kazdy
przypadek to poczatkowe Tentaizu, czyli diagram 7 x 7, na ktory sktada sie 7 wierszy po 7
znakdéw w kazdym wierszu. Kaze pole diagramu to albo znak kropki, albo liczba z przedziatu [0-
8]. Pomiedzy przypadkami testowymi znajduje sie dodatkowy znak konca linii.

Wyijscie

Na wyjsciu wydrukuj rozwigzany diagram Tentaizu w tym samym formacie co diagram
wejsciowy. Rozwigzany diagram oznacza, ze nalezy zastgpi¢ znakiem gwiazdki doktadnie 10
pbl oznaczonych znakiem kropki. Nalezy zatozy¢, ze kazdy diagram na wejsciu ma doktadnie
jedno unikalne rozwigzanie. Miedzy wydrukowanymi diagramami moze znajdowac sie
dodatkowy znak konca linii.
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