Karty

Jasio i Stasio grajg w karty. Po skonczonej sekwencji pewnych dziwnych ruchéw, czas na
wytonienie zwyciezcy. Kazdemu graczowi pozostata pewna liczba kart, ktérych wartosci nalezy
zsumowac. Wygrywa ten, ktéry ma wiekszg sume. Wartos¢ karty nie zalezy od koloru, a jedynie
od figury: 23456789TJQKA. Karta 2 ma warto$¢ 2, a kazda nastgpna w ciagu ma wartoS¢ o 1
wiekszg od poprzedniej. Widzac sekwencje kart Jasia i Stasia sprawdz, kto z nich wygrat.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie sekwencja kart Jasia, w wierszu drugim - sekwencja
kart Stasia. Sekwencje to ciggi znakdéw [23456789TJQKA] o dtugosci nie wiekszej niz 52.

Wyijscie

Pierwszy i jedyny wiersz wyjscia powinien zawiera¢ napis JASIO lub STASIO w zalezno$ci kto
wygrat rozdanie. W przypadku remisu, nalezy wypisac na standardowe wyjscie napis REMIS.

Przyktad 1

Dla danych wejsciowych:

T2T
A6

poprawng odpowiedzig jest:
JASIO

Przykiad 2

Dla danych wejsciowych:

Q72
AA

poprawng odpowiedzig jest:
STASIO

Przyktiad 3

Dla danych wejsciowych:

77
A

poprawng odpowiedzig jest:

REMIS
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