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Potyczka rycerska

Pewnym rycerzom bardzo nudzito sie, gdy krél Kajetan ogtosit pokéj. Bedac na polu posréd niczego postanowili
zagra¢ o zdobycze, ktére przeszty w ich posiadanie po wielu zwyciestwach na wybrzezach Morza Bajtockiego. Jeden
z rycerzy wziat ze sobg dwie identyczne kostki do gry z oczkami od 1 do 6. Gra polegata na rzucie obiema kostkami,
nastepnie rozpisywano ciag liczb od 1 do sumy powstatej po dodaniu ze sobg wynikéw z obu kostek. Kazda liczbe
ciagu dodawano do siebie, a otrzymany wynik dzielono przez 2, jesli liczba okazywata sie liczbg parzysta to rycerz,
ktéry rzucat kostkami wygrywa dang cze$¢ puli, jesli nie to musi doda¢ swoje fanty do puli. Stwérz program, ktory
pomoze rycerzom w znacznie szybszy sposob okres$li¢ czy dany gracz wygrat.

Wejscie:

Dwie liczby naturalne od 1 do 6.

Wyijscie:

TAK lub NIE w zaleznosci czy liczba jest podzielna.

Przyklad:
Wejscie:

35

Wyijscie:

TAK
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