Prosto lub w lewo lub w prawo

Stoisz aktualnie na skrzyzowaniu na Swiattach i zastanawiasz sie, czy jechac prosto, czy moze
w lewo, a moze w prawo. Twoja przestarzata nawigacja niestety podaje tylko wspétrzedne
kolejnego napotkanego skrzyzowania. Masz juz dosc¢ tego, ze caty czas musisz sobie
wyobrazac, w ktorym kierunku jechaé. Na szcze$cie znasz sie catkiem niezle na programowaniu
i jeste$ w stanie tak przeprogramowac nawigacje, aby méwita, w ktérym kierunku nalezy jechac.

Napisz program, ktdry na podstawie podanych punktow, bedzie okreslat, w ktérym kierunku
nalezy skrecic¢ lub ewentualnie, czy nalezy jechac prosto.

Wejscie

W pierwszym wierszu jedna catkowita liczba n okreslajgca liczbe kolejnych odwiedzanych
punktow.

Kazdy punkt sktada sie z dwéch niewielkich catkowitych wspotrzednych (x, y).
Wyijscie
Na wyjsciu powinno pojawic sig n - 2 wierszy.

Jesli jedziemy z punkiu P;» do punkiu P;_{ a nastgpnie znamy wspétrzedne punktu P;, to
mozemy okresli¢, w ktérym kierunku nalezy sie kierowac:

e jesli nalezy jechac prosto, to wypisujemy napis "prosto”
e jedli w lewo, to wypisujemy napis "w lewo"
e jesli w prawo, to wypisujemy napis "w prawo".

Uwaga! Nie ma nawrotéw.

Przyktad

Input:
5

22
11
00
20
33

Output:
prosto
w lewo
w lewo
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